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בוא להיות בין אלה שיוכו להשיג את 4041 0ה. 
המחשב האישי החדיש, האמין והידידותי ביותר של יבמ כ 
שוכה לביקוש חסר תקדים ברחבי העולם. 4001/8. - מחשב אישי 
רב-עוצמה ורב-פעלים, שיאפשר לך לעשות הכל ובקלות. 
מעבודה ועסקים ועד לימודים ומשחקים. 

ועכשיו יש לך הזדמנות לרכוש אותו ישירות מיבמ בטלפון, 
ולקבל גם שי מיוחד. אז במקוס לעמוד במקוס, קח את 4041/8 
של יבמ ו...תתחיל לר\\. 


*1899 ש''ח אכ 


או 5598 שיח במזומן כולל מעיימ, לדגם 788 
₪ מעבד 48602 - ?66% | ₪ וכרון 418 ₪ דיסק קשיח 18א540 
₪ מסך 5%0 0.28 פוא ₪ וכרון בקר מסך 8]א1 = ₪ מקלדת איכותית של יבמ 
₪ עכבר ₪ כונן 35 = ₪ תוכנות מצורפות טעונות על הדיטק: 6.3 005 26 
ב סא וא כולל עברית, 5אא0 פוא אנגלית בלבד, אגשואצזדט\. 
קניה בטוחה: במידה ותחליט להחזיר את המחשב מסיבה כל שהיא 
(תוך 14 יום), אנו מתחייבים להשיב לך את מלא הטכום. 


יבאמבצעות כרטיס אשראי (ריבית אפקטיבית שנתית 3.56%;) 
**המחיר במוד לשער הדולר היציג של יום הוצאת החשבונית. שער בסיס 3.00 ש"ח = 61 


שי מיוחד לכל רוכש 
= בשווי כולל של 377 ש''ח = 
6 דגש אישי - מעבד תמלילים רב לשונ; = 
6 מוטו מדיה - מקרן אלבום תמונות משפחתי ממוחשב. = 
₪ פוטו דעת - לומדה חינוכית מרהיבה לילדים בתמונה ובצליל 


יי = יבמ סוישיר 
72- --177 


הבכל סניפי ירשת פכהפר אופ5ס 


[|רשבסקי פריליך דובר 




























כדי שרא תמצא את עצמך עם מחשב מיושן מחר 


כבר היום ברור שהפנטיום הוא המעבד המוביל את ענף 
המחשבים. 

כבר חיום אתה מרגיש כי המחשב צריך יותר כוח, ביצועים 
ומהירות להפעלת תוכנות ויישומים חדשים כגון מולטימידיה 
\אינטרנט. 

כבר חיום אתה יודע שלא כדאי לך לרכוש מחשב מיושן, שלא 
יוכל להתמודד עם צורכי העתיד. 

כי חיום אינטל הורידה את מחירי הפנטיום י 





מחשב פפנטיום 752 ב- *5495 ש"ח (51850) בלבד! 
מחשב פנטיום 9032 ב- *5895 ש"ת (51985) בלבד! 


המחירים אינם כוללים מע"מ *חושב לפי שער 1 5 יציג = 2.97 ש"ח 


= לוח פנטיום אינטל מקורי עם 105 ]6ק 

> מעבד אינטל 2/901/72ת751/1 הט חק 

> זיכרון פנימי 18 8 (ניתן להרחבה ל-- 128]8₪ ) 
= זיכרון מטמון עץזסות6!/] 6ח686 256 

* דיסק קשיח 8!)\ 420 

= כונן דיסקטים "3.5 

* בקר כוננים/דיסקטים 20816 חס [6ק/טכו 
= מארז זסשסך וחוו/! 

= מקלדת 101 מקשים 

* מתאם מסך [0ק,₪וא | 

* מסך צבעוני "14 1/)2.28\]/\/ג)/\5 
* 3.1 5\וסחו/6.2+15-0 6-05 - % 
* עכבר טורי \ 


טלפטר 


גר 
0 








- אינונָורוניק עו 
| מפי\ מורשה בישראל 








משווקים: אזור מרכז - אומניטק 03-9212040, אלדור 03-6459292, אקסם 08-406610, בי. בי.טי. 03-494572, גרין מחשכים 03-6384444, 
דגש מיכון משרדי 03-5719629, דיסקר 03-5751082, חיון-מלל מערכות מחשבים 03-5765511, י.א.ד. אלקטרוניקה 03-6197744, י.א.ד. רשתות 
0, כל מחשכים 03-5312255, ליגד 03-9243555, מגר 03-9232722, מחשבי נינטה 03-5042655, מיחשוב מתקדם 03-5713324, 
מילטו| 03-9255255, נתיב 03-5620133, ס.ג.מ 09-563536, קומיט טכנולוגיות 03-9386801, קומפיוטר סטור 03-5798350, שחם הנדסה 
9, 06 03-494017. אזור צפון - אומניטק 04-331111, מדיאטק 4-723380ס0, מיקרו מחשכים 04-234617, מ.ל.ל. 04-5311183, 
עתיד מחשכים 04-410286, קומפיוטרסופט 04-514214, 7/4 .| 04-414845. אזור דרום - לרגו 02-6556666, עדיף מחשבים 08-400699. 
ובכל חהנוי'ות המהשבים המשתתפות במבצע - - בככל רחבי הארץ. 













































עורכת: נאורה שם"שאול 


עיצוב ממוחשב: משה אלחנתי 
עיצוב מלל והכנה לדפוס: לילך גול 
צלם: אמיר מאירי עיצוב תוכן: אדם כהן 
עריכה לשונית: דפנה שמיר עוזר מערכת: ניר רפואה - 5 
משתתפים קבועים: ערן פיין, משה פרסטר, מייק רוזן, טל | \ 
נטמן, נמרוד קרת, תוס ברגר, עידו אמין, דוד מאואס, טל פרץ, - 3 | 
לאת גלר, וול מושקוביץ, גרי פרידמן, רן כוכבי, עדי לגב וב ה 


| 


קסנר,. גא רם פרדס, אמיר אבירי, דורון פרידמן,. קורן שדמי 


 םידומע‎ | 
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מו"ל: 6 עיתונות ותקשורת 
עורך אחראי: אורן צובלן 
מנכ"ל: אורלי עטייה"רוזנבוך 
מזכירת מערכת: דורית מרעשלי 
מנהלת מח' מודעות: זיוה אסא 
8 035180871 
מחלקת מנויים: טלי נגראה 
8 037-5180870/4 
כתובת המערכת: דרך בן"צבי 84, תל-אביב 68104 . 
8 03-5180820 (רב קו!) 
3-01 
הפרדות ולוחות: ח.ש. חלפי בע"מ 
הדפסה: צ.צ הפקות והדפסות בע"מ 
כריכיה: "צבי ובנ" 
הפצה: בר 8 03-6952118/9 
אין המערכת אחראית לתוכן המודעות 
ואינה מחזירה כתבי יד ₪ 
6 א19 ₪ | 


| -8. הוחשב ה 2 חר עס 

= = עיחו אפ כתב חיבור פע 
המשמששההשבי 88| עמה 
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<] זוכרים את השעון של תוכנת "5אוסשא/"ז עכשיר |=5 51-52 | = קראיש /י 0 א ₪ ור סמוסי 
תוכלו לראות אותו ב--4516/ 28). נסו לשפר אותו. | או יין. יה שם 6 סמה ,אס הוקת 
\ עאואד כּיאל, בן 5 כפר ג'דודה ]1 | מססות. קשה תסרסוהו את אס" הסוסון 6 
\ "| כלי שק תוס /התקשר 6/י: 037-5236277 
תשובת המערכת: למנויי העיתון יש שם וזיהוי 
ואינם | נחשבים | כזומביטים' 
| אנונימיים. מומלץ לנסות... 
5אד=תדד 30 || | 1 5 = | ₪ תודה לדובי זולטי, בן ‏ 19 מקיבוץ 
חס צטא :פאמם 80 :15 40 = | אשדות"יעקב על השבחים שחלקת לנו (כולנו 
0 0 6=1 חס 50 | | הסמקנו), גם בתחומי הגראפיקה וגם בנוגע 
6 (250,250) ם זאש 60 :150 == | לתכנים, וביחוד צדקת שאנו מקפידים על 
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ידאמא 70 05 1 ₪ ל / המוצרים ונותנים כבוד | 


/ 1 
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0 00 אמצ ""=%\ ין :8 וו אצאת=4% 90 . 
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ו ה-ץזושה והטדחו/. 
'וס-אנג'לס, ושם ילמדו את הטכניקה של עולם 
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חברת ץג וסהם זאו תשחרר בקרוב משחק. מבטיח מאוד ומיוחד ב במינו, 
| על גבי סיידי-רום. המשחק,. ו\וססאוא, ‏ יהיה: ממש סרט ( 
אינטראקטיבי, ועל השחקן תהיה מוטלת המשימר 
| הנכונות שבהן המשחק צריך להתנהל. ההבדל. המה 
| לבין 07א, הוא ש-שספפאוא יהיה ממש. סרט / 

ש-07א היה רק קווסט רגיל כביכול, עם אנימ! 0 כמו 7 
המשחק יתמור בפסקל מלא, ששר, מדבר, ומנגן. 0 
| נדוש, למע האמת, והוא כולל מכשפים. רשעים, עו 


מפלצות ושדים, וכל מה שניתן לצפות מקווסט שמתרחש בימי ה הביניים - 
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1ז2, מוציאה עכשיו גם את מסע בין כוכבים - 
| בעצם, המשחק דומה בשיטת המשחק ל 
הגראפיקה השתנתה בצורה ניכרת (מ 267 צבעים ז 
השתפרה ל -640*480. כל המשחק מדבר, ואת הקו 
המקוריים של הסידרה. 2 הדמו | 0 סרטים וקולור .7 
' שהוא ו יפעל | 
צריך מחשב מאוד חזק עם מינימום 8 / מגה זיכרון. (מוו לץ 16 ומעבד | ב 
6 (מומלץ פנטיום). שווה לתכותו יור ררה -- -- 0 .| 
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|מדוד 7 ועד סטיב 


ב הדיון הנוסטאלגי המרגש שמתפתח לו בגיליון הזה הייתי רוצה 
להזכיר לקוראים הצעירים והמבוגרים ניסוי טכנולוגי מרתק שהתרחש בשנות. 
השבעים. אסטרונאוט צעיר ומבטיח התרסק עם חלליתו על פני כדור הארץ' : 
ואיבד חלק גדול מאיברי גופו. מחלקה סודית של צבא ארה"ב הצליחה בעלות 
] של שישה מיליון דולר לייצר עבור אותו אסטרונאוט איברים חדשים במקום 
אלו שאיבד. הוא זכה בעין הרואה למרחוק, ביד אימתנית וברגליים שלעולם לא 
מתעייפות. תמורת הסכמתו לניתוחים הללו הסכים האסטרונאוט: המשוקם 
> ] לככב. בסדרה 0 פרקים בני ה דקות, 7 ברעים והנורא: ה] 
הסכים שכל , ום ו 


זטיב אוסטי קט הטכנולוגיה פורץ ה - 
לדרך שעלותר היא כמשכורת ל מק ג'ורדון לבערך חצי. עונו 
ובעיה היחידה בפרוייקט המיוחד הזה היא שבעצם הם בזבזו את הטכ 


] ]על ו לחמה ברעים. למה לא חשתמשו ביד האכזרית שלו לשבירת שיאו / יט 
בבייסבול, למה הרגליים של סטיב לא הובילו את נבחרת ארה"ב בכדורגל" 


להישגים גדולים ולמה העין המעולה שלו לא הובילה אותו לישיבה מזרחית 9 
] הגג שלו והצצה בכל יפהפיות לוס אנג'לס? 
אני אגיד לכם למה! כי בשנות השבעים, בזמן שיצרו את סטיב אוסטין 


= ]מערכות המחשב היו בחיתוליהן! מחשבים נועדו להיות מנגנונים לשרות 


] מוסדות גדולים ולא לשרות המשתמש הקטן.. 

מחשב פעם היה כלי שרת רק בידי אלו היו ה"ממסד". המשתמש הקטן 
זכה להיחשף ליכולתו העצומה טל המחשב רק בהזדמנויות מיוחדות... 

מעניין מה הייתה מערכת ההפעלה של מר סטיב אוסטין? יכול להיות שכבר 
]אז מנהלי הפרוייקט שחו אחד לשני: אלוהים ג'ורג', בוא נכניס לסטיב איזה 
]דוס אחו שקשוקה! מה אנחנו צריכים לעצבן את מאואס? ואילו ג'ורג' ענה 
קלהם: "ג'ון, מייקל אתם רוצים את מר קרת על הראש? אני לא!" וכך ישבו להם 
אמריקאים חרוצים ודנו ושחו בסוגיה זו עד שבא רבי בר זומא ואמר: חבר'ה, 
]הגיע זמן קריאת שמע של שחרית וגם תפתחו חלון, מחניק פה מהסיגריות 
5 ושיקגו הפסודו. שיט!" 

נוסטלגיה הינה בעיקרון "התרפקות על העבר". אני טיפוס לא מתרפק 
] ביסודי ובטח שלא על דברים שהעבר שלי בהם הוא מוגבל, כמו מחשבים. 
היות ואני התחלתי את התעניינותי בעולם המחשבים בגיל מבוגר יחסית, 
] עולמי הרגשי אינו רווי בחלומות על קומודורים שפורצים בריקוד החרבות עם 
![אמיגות שתופסות נפח של חצי חדר כשאני הייתי קטן, אלו שהתעסקו 
[במחשבים נחשבו החנונים הגדולים ביותר שהעולם המציא מאז דוד המלך 
/שהיה חנון גדול אבל "שאקל" ברוגטקות. מי שלא רצה להיחשב אצלנו כאילו 
]הוא לובש סנדלים עם גרביים (שיא החנניות) ניסה לפתח תחביבים שאינם 
]קשורים באלגוריתמים מתמטים או בפירמוט דיסקטים. אני לדוגמא בחרתי 
] ללכת להרביץ לברכיים של ערסים עם האף שלי. אנשי מחשבים באותו זמן, 
[ בגלל החלוציות שלהם, בגלל העיסוק במה שעדיין לא הובן אז לעומק, ובעיקר 
בגלל שמערכות המחשב הראשוניות ל היו ידידותיות למשתמש - הביאו את 
צעירי ומבוגרי אותן שנים לפתח רתיעה וחשש מהמחשב, כבר ₪ ו ג 
] שהמחשב לוקח נפח ניכר מתפיסת העתיד אבל 
]איש לא. ידע להגוד בברור, לפחות לא לי, "היי,ן 


1 = ] העתיד כבר כאן, מחשב לכל פועל". 


מאוד אהבתי מדע בדיוני וקראתי כל ] 22 9 


> ] שתורגם. לעברית אבל לא השכלתי להבין את" 


| מהפיכה ה הנמצאת בפתח. אני לא מתכוון 7 
מצאת המי מב שזו ו בפני עצמה, לו 0 


לור של ל8 האמנתי \ אז ואני עדי מתקשה: 


₪ להאמין היום שמחשבים, (האיום הגדול על םי 
] = שהאמינו שמגמה ספרותית זו בחירת המחדלי 
4 = האולטימטיבית), יהפכו להיות נחלתם של 
1 ( הנשי . הספרותיים, ה"אמנותיים". 


שתעודת הבגרות שלך תגרום ל 


בו 4 הח 


| פעם, או שהיית בעניין.. 


77 6 שה מפ וחד מטכנולוגיה. 


אוסטי וְּ 


מחשבים ואז היית "ריאלי" מה שנקרא, וברור | 
וביך להזיל ריר מרוב אושר, או שהיית "אמן" | 


ל דא 0 אומר 7 ₪ 0 ממחשבים זה: . 


ואומר 1 בק = ל צפצו 
ו =] 0 
ךש : . | 1 


/ ָ 1 / / ו שְ יש | ל ה ז /, 4 \ לו ₪7 ! 
4 ו ו ו 
השמן ‏ חולצת הז'מש חחדשה 7 בפעם נוספ 
, , יי 


לניסים ש , ראשל בלל 


ד /| 0% 
"רב כ - 
0 . . 


ורמט בסדר גודל של איצטדיון 8 


אנ / מ בזה, 


ותספורת 0 אוחנה היה מתבייש בה ובום!!!!!!! רצתי אל המרפק שלו עם. 


השיניים הטוחנות שלי וקרעתי לעצמי את הצורה! 


ואם עוד פעם אני תופס אותי ברחוב הראשי של רעננה אני לא יודע מה + 


אני עושה לי חניוק! 


מוכה וחבול הייתי חוזר הביתה ומביט לאמי בעיניים. "מה יהיה?" היא: 


שאלה אותי, "מה יהיה? ילדתי ילך, לא שק איגרוף..." 
הבנתי שהעולם מתחלק לשני מחנות: לה בצד של הערסים שעניינם זה' 


לקרוע חנונים קטנים, ומהצד השני החנונים המחוייבים למצוא דרך לא: 


להיפגע. 


ואם לעשות את ההיקש לעולם המחשבים: תפקידם של הערסים הוא\ 


לייצר ווירוסים שַנקנקו לכם את המחשב ותפקידכם 6 לתת להם להצליח! = 


נשמע הוגן אבל בטח לא קל. הרי כל חמש דקות קם איזה כלב במקום | 


נלשהו בעולם ומחליט שהוא ונס למסיבה שהוא לא הוזמן אליה, שכולם! | 


נהנים בה, ויחרב את האווירה. והורס ההנאה הזה בא בכלים מתוחכמים שלא': 
קל לגלות אותם אלא בעזרת תוכנות האנטי ווירוס. ועצתי לכם היא כזו: ' 
תתקינו כמה תוכנות אנטי ווירוס ותצליבו ביניהן. הרבה פעמים מוציאה ! 
תוכנה הודעת על איתור ווירוס מכיוון שהיא מזהה ששונה משהו בנתוני: 


הקובץ. פעמים רבות מדובר באזעקת שווא. ובפעמים אחרות - הן מדלגות 
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!ענה לך את הח'ים 





ושד/ודהיא מערכת תקשורת, 
המאפשרת לך להשיג 
באמצעות המחשב הביתי 

שלך, מידע, מוצרים ושירותים, 
4 שעות ביממה. מעכשיו 
תוכל לשבת בבית בכיף, להשיג 
מיד כמעט כל מידע שאתה 
מחפש, ולבצע הזמנות וקניות 
באמצעות כרטיס האשראי שלן. 
המערכת ידידותית, מדברת 
עברית וקלה מאוד לשימוש. 
מנגנון אבטחת מידע מבטית לך 
פרטיות והגנה מכסימלית. 
מערכת מיסודן של אלביט, בזק 
ותדיראן פותחת עידן חדש 
בהרגלי הצריכה והפנאי שלך. 





!בחר שירותים של 
רכזה התקשוב 
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באמצעות 78 סד תוכל 
לדוגמא לרכוש תוכנות ב"כלניח" 
למשוך לומדות של "פלא דור" 
ב-080.! חשוסס ,להזמין את 
הספרים הכי מגניבים ב"סטימצקי", 
לקנות תקליטורים, לעשות לאמא 
קניות בהיפרשוק, לשחק בטריוייה 
ולקבל המון מידע על מוסיקה, 
טיולים, מקומות בילוי, ספורט, 
תחזית אסטרולוגית ולא פחות 
חשוב-דואר אלקטרוני, ועידות 
₪6 ח0 פורומים, לוחות 

מודעות ויציאה ל-זם\\חשו, 


לפרטים נוספים 
ולהזמנה טלפון 
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אצלי הופיע | המחשב ב בתלום ו ובפנטזיה עוד בגיל. תיכון באחד החופשים |1: 

השנתיים מבית"ספר" הצלחתי. איכשהו להשתחל לאחד מהקורסים |]! 

הראשונים שקיימה יבמ לתכנות קובול. שפת תכנות זו שימשה אותי עוד | ] : 

זמן רב, כשעבדתי בעיבוד נתונים בשנותי הראשונות כתכניתנית. עד היום 1 

= רצות מיליוני שורות קוד בקובול במשרדים השונים, והאיום הגדול ביותר | ] ; 

ל ע (נקי ?| עלתן יניע בשנות. ה"2000, כאשר שתי ספרות לא תספקנה יש 1 
= ה 0 על 0 אי צפוי כל המיחשוב 0 ו 1 


0 .| 7 ה 0 8 המיד אותם בקוראות הכרטיסים. מספרי 
\ ו 0 נקודת האור היחידה לסידור מחדש טל המלת כרטיסים : 
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נפרד ד סט העבודה של המשתמש. את התוצאות לשל בהדפסה על | | 
יר רציף שתמיד כתבנו עליו "ליסט אחרון" כדי לדעח מהי הגירסה | | 
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את טל לצערי, אני זוכיור יותר האחרים היו יעולים יותר (ונמכרו : 0 נמולו 8 ות 5 | המחשב הראשון בממר'מ שכולם טענר 
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: ל אסית , 9 הטאלה הנצחית = שי צץ כל כל כן 6 אצל הצרפתים זה עבד יופי | 


העתיד. המגדיר ‏ עבירות. כמו החזקת. | 
ז' | שש |ןת | שמ ע/] תוכנה מזיקה לכאורה (]אס6. ד ]אס . 
בסנכרון 00 נגנים. - ה בעריכה 7 = מע | | | ₪ למשל) בעודו מתעלם מחובת המוסדות : 
באולפן - על הבמה | ב"פונגווין"), ושילוב | ד 4 - ב 1[ 0 לשמור על צנעת הפוט. תומל | 
בין וידיאו חי ואנימציה | (1008מ66) היה ₪ \ 4 . הש | 5 . 0 ו 4 ְ | | | האמריקאי (למוד הנסיון המר שלא עבר | 
אפשרי במערכת שעלתה כמו זג > 7 1 שב 5 משום מה למחוקקים שלנו) שוקד כבר | 
צר ל גם. על מכונות. ה"25-005]| בחר 1 קר הר  7(‏ ] 2% טעות חדשה: בזמן שטטכנולוגיות | | = 
. הלא"תואם"1א1 (תחילת שנות ה60)]שן | | || 1 6--=- אמ ה -696זק5 מאפשרות כבר היום. | 1 
שהיר מהירות, אלגנטיות, וידידותיות יותר | | | | | | האאאאאשאפאפאוייקו שי להתעלם = מהמושג הארכאי ‏ "תדר" ||" 
למשתמשים ולמפתחים (לא פחות חשוב) ]1 | | | | הקט 000 ₪5 בתקשורת רדיו דיגיטלית, מתעקשת 


אבל לא הריצו תוכנות פופלוריות (למשל, ]0 | | || | | 8 הש 0 5-00 ל 0 ו מכרז 0 זכיונות . יי | 
| למס 5 מה 0% מ האיל | , 0 ְ 367 "מ 


גרועהה במיוחד, ק יצרני תוכנה לסו ₪3 
| אותה. ולכתוב "ישר לברזלים". המחשבים |=== 


| | מחפטי ו כשיצא המקנטוט " 
0 לההושות, עם בטורת "ונת ועכנר לכל הש -- תנרת 0 / א ר הפרסומת המפורסם 
לחירות. באן,: כנראה, התחילה הטעות. העם האמריקאי לא קרא כנראה אה 4 של אורו 0 ו ועו ות אלפ קאקרינ זם ב וחב ו םבר כתבו שרוורים לפסי, 3 

₪ ₪ איז מצומצמת. עברו מספר שנים, והמקינטוש לא הצליח לחמריא. הוא עדיין טב ואמין במיוחד, בעולם של גרוטאות: טיואניות. היתה לו 


זבל,. תכו יי , / ברמת מערכת ו ה 5 , 
[הפופולארי. ביותר בבתי ומוס ומשרדי פירסום. אן ההמונים - 
ללא ספק הידידותי ביותר באותה תקופה, נדחה על-ודי 0% | 


וש 0 0 לאט לט הפך הקרב כנגד תואמי הפי ל קש 6 6 מחיר התה / ורד עלה ג המק 
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"4 אוו ). 


ות ייקס כבדות, ההבלו / 0 | המעבי מקוו 3 
מחודשים. כשנדמה היה שהכל 0 להיות 3 2 | 1 גם ה1007 את הט של , ממכשיך הוצאה לאור | הפך ו ל - שב 
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0 ) מדי ו ם פרטי 0 ימל לקרט תל . (ו. את החשוק הביתי, החלי 0 ת תבר 5 מכשירו 0 | םןץ 


| שו ַ חי מסתמנת ב"שן - 0 חדשה - :יורדיר | | ים, תי 
ז בת 


4 ממה לסל בחומרת המ \ ביס (כן ולדע 


ו כ 0% = 0 ל ינטושאי (90גוקטס), סדרת. מוצר ודאר עולים 5/ 
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0 
אני זוכר את היום שבו קיבלתי את המחשב הראשון 
שלי: זה היה לפני משהו כמו עשר שנים, והיות והייתי 
הראשון בשכונה שקיבל מחשב תואם ]א18, כל החבר'ה 


התאספו אצלי בבית כדי לראות את הפלא החדש: 256% 
זיכרון, מסך 064, והכי חשוב: שני כוננים של 360%, 


ולא אחד! השמחה היתה רבה, במיוחד כאשר קיבלתי עם 
המחשב דיסקט שהכיל לא פחות מחמישה משחקים, שכל 
אחד מהם תפס בערך א60. בידיים רועדות מהתרגשות, 
הכנסתי את הדיסקט לכונן, והפעלתי את המחשב. על 
המסך הופיע תפריט קטן בעברית: "לחץ 1 לפקמן, לחץ 2 


- 1 , | לחלליות, לחץ 3 לשחמט, לחץ 4 לסוניקס, לחץ 5 לפנגו." 
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שעות, 


קודם כל שיחקתי חללית קטנה שתפקידה להגן על כדור 


1 = הארץ מפני חלליות רעות עם כוונות זדוניות. שם המשחק ‏ ה 

]היה "פחשע 
11 = מהחלל". נהגתי לשחק במשחק הזה במשך שעות על גבי. 
/ן שהוא תמך 
בגראפיקת ארבעה-צבעים מפותחת ביותר, ויחד עם זאת,: 


אטאז 05 





או בעברית: 


והתלהבתי ממנו במיוחד מפני 


יצא לי להציל את העולם בפעם הראשונה... 


משחקי בייסיק 
המשחק הרביעי היה "סוניקס". מסכו התחלק לשניים: 
מסגרת ירוקה הקיפה את שטח המסך המרכזי שנשאר 
שחוה. התפקיד. -/ בתור מ קטנה על המסגרת 


1 | הטחוה בכך שאנ / - 
| ומתחמק 0 ה ו 


| א את הנקודה שלי ו 






=-+4-= *-% 4.8 )== .34 ג\ 154902 בא = ה ו ג 9 


"הפולשים = ו 
: המסך. 0 מקשי האותיות. אמנם ה ו) 
| הייו : קטנים, אבל ידענו כמה מלים - 2 בו קק 
בשפה הזרה, והקלדנו רצץ של אותיות | יי 
שיצרו מלה בעלת משמעות חשובה: | ו 


עם עקוויס. "רעים" שהסתובבו. . 
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\ 3 0 : מו 5 וסבום : מה - ה-\ / / / 6 ₪ ופ / 
ה 0 הר יגוש הבי גדוד בעפ ה 
3 33 8 חדש, מפטיר 


להם במסך. לומר את האמת, הגראפיקה היתה ממש מחורבנת, וזה בגלל שהמשחק תוכנת בבייסיל 
אבל המשחק עצמו היווה את ההתמכרות הראשונה שלי למשחק מחשב. בכל אופן, את רוב זמ 
בזבזתי על "סוניקס", במיוחד כאשר התברר לי ש"פנגו" הוא בעצם רק עוד חיקוי עלוב לפקמן: = 

הזמן עבר, ולאט לאט עוד ילדים התחילו לקבל מחשבים חדשים, חלקם אפילו יותר טובי 
משלי (להם היה 640% זיכרון, ולי היה רק 256%). יותר מחשבים, משמע - יותר משחקים, , 
התחילה התעשייה הנחמדה של ה"העתקות הפיראטיות". 

יום אחד, חבר שלי נכנס אלי לחדר בסערה, ואמר משהו כמו "דוד שלי הוא מלך המחשבים 4 
לו את כל המשחקים בעולם!". היתה לו ביד חבילה די גדולה של דיסקטים שהיוו אימות לטענת 
ביראת כבוד, לקחתי ממנו את "כל המשחקים בעולם" וישבנו לראות מה קיבלנו. | 

המשחק החחחק. = אותנו לשמיים! היות זו היתה תקופת ה ונגה ו 
הש 0 וגילמתי ג - לסה צעיר, היה צריך להסתובל ביפאן ולפוצץ (ממש באופן מלול 
נינג'וות. ללוחם היו שלושה אגרופים, שלוש בעיטות, וכמה גילגולי"מחץ שהוא היה וכול להוצי 
לפועל. אבל מה, בזמנו עדיין לא המציאו את המכות המיוחדות ואת ה-ואזצ 1511 

אחר"כך, במשחק אחר, נכנסנו לתוך מסוק קרב סטייל ת.זסשואזג, וטסנו מעל הרים שקופי 
(!) במטרה לפוצץ קומוניסטים (נא לזכור שמהשחקים תוכנתו בתחילת תקופת המלחמה הקרה.. 
שם המשחק היה "סטרייקר" (לא משחק הכדורגל!) והוא היה אהוד מאוד בקרב 2 
אני זוכר אותו במיוחד בגלל המנגינה המונוטונית החביבה שנשמעה בתחילת כל משחקי, - 





| המחשב ענה לנו! 0 
לאחר כל ההתנסויות ₪ וה שכבר ראער הכל המשחק הבא הכ לו שח - 


4 % ץ 
2 | 


00% . ו... המחשב ענה לנו! על א -- 
הופיעו כמה משפטים שתיארו את החדר | 0 
מזוית ראייתו של שרלוק הלול ככה | 1 

התחלנו לדבר עם המחשב, וגילינו ו טש ו 

דברים מעבר לחלליות ונעג'ות.. ברוכים 1+ ?7 
הבאים 7 הקווסטים!.. / 40 כ - , - = | 


ו 
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אסטרטגית, סואה שמג 0 דעתי, זהו אחד * ממשחקי האסטרטניה . הל 
ביותר שיצאר עד היום (גירסה מחודשת של המשחק יצאה לפנ כשנה). המשחק ‏ ו 
התנהל בצורה של משחק. לות, כאשר הלות היה דומה מאוד ללוח שחמט. ואכש 7 35 
כמו במשחק. 0 נעמדו ו ו שמ צבאות, אחד שחור וד - כשכל - 5 





ומענין. המטחק 8 בתורות, ותוך ( שימוטי השימ אסטרטגית. נכונל וחכמה, ל / 
המטרה היתה לחסל את כל חיולי האויב. כעיקרון, המשחק די דומה | לשחמט- לד 
כאן, אבל הקרבות ב"או486110" עשו את ההבדל: כל קרב התקיים במסגרת ת של 
משחק 6 \ קטן, שהיה כלול עם המשחק העיקרי. רו ו 
המשחק האחרון יעניין אתכם במיוחד, לפי דעתי, וזאת בגלל אס ה הוא לא אה | 00 א הניד לוקו ביוא גש20\2ישץ וקמוקט- עה ררל ליל 
נוצר איפשהו בתחילת שנות השמונים, אז היתה קיימת האפשרות, ש"ואססכ" ‏ - | -- | | == ור 
היה נראה אחרת כיום, אם הוא בכלל הוא חיה נוצר. הסיפור הולך ככה: המשתק > שממו מ חל שי 0% ה 


.ו ו 


הישן הנל היה משחק די שונה ומוזר. קראנ לו "טירת הנאצים" או באנגלית; * = אמרת נוסטלגיה - אמרת פקמן. העיגול המחייך והזללן שנמלא ממפלצות כבו > | 1. ₪ / 
"אתמ 5" ו מ" במשחק, השחקן היה צריך לגלם. דמות של פרטיזן מזמך ?קלאסיקה והצמיח עשוות = קוו . הלהיט \ העכש זי: "מקדדום"ו: >< | . 
במלחמת העולם השנייה, שהיה צריך לפלס. את. דרכו בטירה נאצית, ולבסוף כשקיבלתי - את המחשב הראשון שלי לפני הרבה שנים, אחד המשחקים |ן090 - 
להטמין. פצצה מחוץ לחדרו של היטלר. המשחק עורר תגובות רבות בקרב מורים | היחידים שהיו בו היה "פקמן" המקורי. למי שלא זוכר, זה הפקמן || 5 5 2 


- 


והורים רבים, שטענו שהמשחק מעוות את אופן המחשבה של הילדים, במיוחד כי = שהשוני היחיד בין השלבים שלו היה מהירות היצורים, הקולות יצאו מהרמקול |[ 
צלב. הקרסי הנאצי הופיע ליד שם המשחק. לפי דעתי, הם פשוט לא הבינו שזהו = הפנימי ועכשיו כשאני חושב על זה - הוא היה משחק חרא! אבל אז התלהבתי וו1+ | / 
משחק אנטי-נאצי, אבל זה כבר נושא לוויכוח אחר... בכל אופן, בשנת 1992, חברת | ממנו, הייתי משחק שעות במשחק מקווה להגיע לשלב יותר גבוה מהפעם |1 | 0 
המשחקים "רד 50 קז" התליטה לשפץ את "אתתידפי זס/ע" באופן רציני | הקודמת, ומסתבר שלא רק אני התלהבתי ממנו. "פקמן" הפך לקלאסיקה. | |ןי - 
מאוד. וכך נוצר "כז3 [/רי" שאני בטוח שאין מישהו שלא מכיר. סיפור עשרות גרסאות שונות ומשונות יצאו לפקמן | בכולן היתה פחות או יותר | 1 ב | - 
המשחק נשאר בערך אותו הדבר: לוחם. "טוב" צריך לברוח מטירה נאצית, כשהוא | אותה מטרה - לאכול נקודות קטנות שפזורות על המסך תוך כדי ו | ה 
מחסל כל מי שעובר בדרכו, אבל, המשחק עצמו השתנה ללא היכר. וכידוץ = מהמפלצות. שו -- ₪ 

לכוכלם, "3ע.זס)/%". הוא האבא של "אססכ". וזה מה שעושה את "ואססכ" עם כל גירסה של פקמן השתכללה המטרה והדרך להגיע אליה. נוצר פקמן | 1 2 ל 
הנכד של "זי זכ ד (דרך: אגב, חברח כ עובדתת כעת: על שבו אתה יכול לירות ולאסוף בונוסים שונים, פקמן שבו השלבים משתנים וכדי | ל 
משחקה החדש "שא שס". או "רעידה" בעברית, המשחק. אמור. לעשות לעבור שלב צריך למצוא מפתח ולפתוח שער, נוצר פקדפיש (יענו פק"דג) שהוא - 


ל""זא00מ" את מה ש'זאס יי עשה -- = סא" נחכה ונראה..) > = | לא שונה במיוחד מהפק מן המקורי חוץ מזה שאתה משחק דג ובורח מתמנונים. ‏ ]| . : - 
כפי שראיתם עד כה, להמון: משחקים חדשים: יש קשר כלשהו, ישיר או עקיף, | אבל: שום גירסה או חיקוי לא הצליחו, לדעתי, להגיע לרמה של הפקמן.- ---י. 


למשחקים ישנים שהיו פעם, ואנ בטוח שאם תחפשו טוב, תגלו שבכל משחק יש / | המקורי. (אפילו נכתב עליו שיר). ובגלל שזומביט החודש לוק בנושא \ 
אותם סממנים קבועים. שנשארים עם הזמן, לא חשוב. אם הוא. ל-ג/6: או . נוסטלגיה, החלטתי לספר עליו קצת. | || = 
ל"\)6, אם הוא תופס 4 דיסקים או 40% ואם הוא תומך בכרטיס הקול 32 ביט אדקדם כל, ל קוראים למשחק בקמך אלא 9 סי למ שמשום מה הוך ע עם 1 4 


או בקושי מצלוח ח להשמוע 2 ותחשבו ו על ₪ | הזמן | לפקמן. = 8 0 


]| 1 7-8 
> פקמן נוצר ב 1927 על" ידי חברה בשם שופ | בידי המתכנת גרג ]| "| ל 
| שימו. לב - פקמן לא 0 היה משחק מותר ו הוא -- לאוט ספ 
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שת התקשורת הגדולה לם, ספגטי 

ענק של מחשבים מכל הסוגים והמינים. 

"ירשת שאין לה התחלה ואין לה סוף, אין 

= לה מנהל ולא כתובת מרכזית. 25 שנה 
של הדבר הכי חופשי בעולם 


צשנות הששים המאוחרות, חברו להם יחדיו 7 מחשבים של מדענים 
מרקאוס אשר הגיעו למסקנה שתפוקתם תעלה אם יוכלו להעביר ביניהם 
מסמכים משותפים. תוך זמן קצר הם קיבלו את החסות של משרד ההגנה 
| האמריקאי והתרבו לכמה עשרות. אף אחד לא חשב אז שכעבור 25 שנה ישכנו 
, ברשת הזו כשני מיליון מחשבי-אב וכשלושים מיליון משתמשי קצה. קצב 
1 העברת הנתונים שהתחיל בכמה מאות ביטים לשנייה, הגיע לכדי ארבעים 
> וארבעה ביליון ביטים לשנייה, וכל זה ברשתות המבוססות בחלקן על קווי 
| טלפון רגילים ועוד לפני שהוקמה תשתית של קווים אופטיים. מה שאיפשר את 
= הגידול המדהים הזה, הוא פרוטוקול התקשורת 7677 עליו התבססה הרשת 

| . קוריה ועליו מתבסס הספגטי העכשווי. 


₪ 5-ו \ וב רש 
4% א ₪ ו 


קן/ס6ד - אספרנטו של תקשורת מחשבים 
= הפרוטוקול הזה, בניגוד לשפת האספרנטו, לא תוכנן מלכתחילה להיות שפה 
-אוניברסלית של תקשורת מחשבים, אבל הפך לכזה עקב פתיחותה של מערכת 
| ההפעלה יוניקס שאיפשרה לאינטרנט לצמוח במהירות מרשת שתכננו אותה 
להכיל 256 מחשבים לכל היותר, למפלצת שאנחנו מכירים כיום. 
גם רשתות אחרות, החל מ"שאשסס של דיגיטל וכלה ברשתות מקומיות 
(אג.) של חברות קטנות, נטמעו ברשת האינטרנט, היות וקל היה להתחבר 
ולהתממשק אליה. 
= 196971 פרסה אכ - מחלקת המחקר של משרד ההגנה האמריקאי, את 
חסותה על [אאגקתג, שהיתה אחת מרשתות התקשורת הראשונות שעבדו 
] = בשיטת "מיתוג מנות" (טפווטוואיפ 66טגק) ומקורותיה הצבאיים הכתיבו את 
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הצורך ב"פתיחותה" והתאמתה לכל רכיב ברשת. <- | 
הרבה לפני שייסדו בארה"ב ובעולם שירותי דואר אקספרס | 1 


קיומם של מכשירי הפקס, שיתפו פעולה מדענים אמריקאיים והמציאו. | ] = 
את הדואר האלקטרוני. בלו שנות השמונים התפרסמה בשוק מערכת |] | 


ההפעלה יוניקס מתוצרת אוניברסיטת ברקלי, אשר סיפקה גם לשוק | 
המסחרי מיזוג שקוף של תמיכה ברשת תקשורת בתוך מערכת ההפעלה. 0] 
גירסה זו היוותה בסיס למוצרים מסחריים מאוחרים יותר, ותמכה 1 


בפונקציות בסיסיות כמו: חאקסוז (כניסה למחשב מרוחק), פו (פרוטוקול || 


להעברת קבצים בין שני מחשבים ברשת), 61 (דואר אלקטרוני). | 


הכתובות ברשת רוכזו באיזורים - 8מוגוחסס שהתחלקו על-פי התחום צסק |1 
- ממשלתי, 60 - חינוכל/ אוניברסיטאי, 6 - מסחרי וכו'. המימון הגיע |1 ". 
מלכתחילה מתקציבים אקדמיים ומחסותן של חברות מסחריות כמו יבמ. |" 
כיום ממומנת רשת האינטרנט על"ידי סך כל המשתמשים בה, בין הפרט |1 


והכלל, בין המדעי/ממשלתי למסחרי, בין פריקים שתומכים בהתנדבות |] = 
ואחרים המפתחים תוכנה מתוך סקרנות. 1 
אם בתחילת שנות השמונים כבר התקשרו ביניהם בחופשיות מחשבים ]1 
גדולים, הרי שמחשבי 26 ביתיים שנפוצו באותה העת לא הותאמו כלל |1] 
להתחברות לרשתות, וגם אם כן, רק בתור מסופים מטופשים, ובטח לא |1 
כתחנות או צמתים של 16777. 1 


למרות זאת, בתחילת שנות התשעים, החל להתפתח זן חדש של || 


משתמשלי אינטרנט. מדובר במשתמשים ביתיים, לאו דווקא אקדמאים | 
אלא אמנים, היפים מזדקנים ובעלי מקצועות חופשיים למיניהם, שיצרו 


את הביקוש לפתרונות ידידותיים יותר. כיום, עם מערכת "חלונות" ל"6ע, 1 4 


פותחו ממשקים ידידותיים למשתמשי קצה ונוצרה לסיפוק צרכי ההמונים | 1 =" 
'רשת העכביש" ה"מט/ו. 


שצוו\ - העכבישה אורגת ועקרת הבית סורגת 
ההיסטוריה של ה-ממאו הינה דבר חדש, אך מקורותיה טמונים בעבר, |1. 
כבר כאשר חשבו אנשים, ליתר דיוק איש בשם טד נלסון, על מונח הנקרא |1. 


טלוו ומאפשר קישוריות "אסוציאטיבית" ואינטואיטיבית בין | : 5 
מלים שונות וחלקים שונים בתוך מסמך או במאגר טקסטואלי גדול. | ]= 
1 כעשר שנים לאחר המצאת התיאוריה, כבר יישמו אותה ב"סא\6תמלצוו |1 


שבתוך מערכת ההפעלה של המקינטוש, תוך עשיית קשר לא רק עם |1! 


טקסט אלא גם סאונד וגראפיקה - מה שקרוי היום גזסו תמלעה |[ 


ומהווה בסיס ל-אואו/א. 


טים ברנס"לי שנחשב לאב הרוחני ולארכיטקט הראשי של ה-פחא, |[ 


החל במחקרו ב"א688 כבר ב-1989, ובנובמבר 1990 פרסם לראשונה: 


מסמך המגדיר את פעולת ה"גזסטואתטק/ז! ברשתות תקשורת, תוך. 4 


הגדרת הפרוטוקול שדד ושפת בניית מסמכי המידע - .איחזז. 1 

כבר ב"1992 הופיעו כלי עבודה טקסטואלים, הפופולריים באותה ]1 
התקופה ה 00888 רג6ואסמסא. ב-"1993, כשעוד האמעו |]. 
ב"פ5/וססאתאיא, פותח ה"516סוא הראשון, ובכל מקרה הושקעה עבודה ]1 


רבה בפיתוח כלים "יוניקסיים". אך רק ב-1994 המריא ממש השימוש |] | 
ביפמזו ואכן ג פותחו כלו עבודה וחיפוש רבים, התומכים גם במערכת | |[ 


"חלונות" ל"26. 05/16 , ופסא 5 6פדמא ואחרים החלו לספק כלי |[ 
פיתוח לכל דיכפין, תוך שהם מאפשרים לכלכלת הרשת להתפתח, וגם | | | 
לתכנים המצויים בה. |1 

הגיבורים האמיתיים בסיפור ההיסטוריה הזה, כפי שאומר אריק ה 
הינם ההמון ה"סוער" הבונים דפי ווז\ שלא עלדמי הזמנה מאף אחד,. 
וממלאים את הרשת בתכנים מגוונים - פרטיים, ציבוריים, מסחו / ם | 
ואמנותיים. וברוח החלוצים: זוהי המהפיכה האמיתית, ה '"] ו 
מלמט לי ועלה, וג ל היגות, 0 פרנפרט קר 
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תתרות "צייר זה'ר", ילדים 3 בדרפיה 


ד (טיסה, אירוח ורכב שכור) לשבוע 
.+ מודם 
פרס טלישי . - ןל 
כל 900 הציירים שיעלו לגמר יקבלו הביתה כרטיס חינם (ילד + הורה) 
להצגת "הקוסם" ב " 20/8 בסינרמה, שבסיומה יערך טקס חלוקת הפרסים. 


פרס ראשון - 


תעלצל לחבר'ה 
לספר שאתה משתתף 
בתחרות . 





תסת כל שמאלה , ימיה 
ו|עוד פּעם שמאלה. 


| 





זבות קדימה 

- למציירים 
4 ו - 
5 וש לך דישיון . 7 
\ ו 
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קו ופרדה 


אם אתה צעיר וזהיר, בזק מזמינה אותך להשתתף לשבוע לדיסני וורלד או לזכות בפרסים מדליקים. מתאים לך? ביום חמישי 8.6.95 

בתחרות "צייר זהיר". זאת תחרות ציור מגניבה בקש ממוכר העיתונים את עלון תחרות "צייר זהיר" שיחולק עם "ידיעות אחרונות", 
בנושא: זהירות בדרכים. הציור הזוכה יופיע על שם תמצא את כל הפרטים, ההוראות של התחרות ואת משטח הציור המיוחד של 
כרטיסי טלכרט בכל הארץ. זאת ההזדמנות שלך להשפיץ על | טלכרט*. את הציורים יש לשלוח עד ה"14.7.95 (הכתובת רשומה בעלון). כשהציור 
הגדולים ששכחו שהכביש זה לא מסלול מרוצים, וגם לטוס | המנצח שלך יופיע על כרטיס טלכרט של בזק, אולי כבר תחיה בדרך לדיסני וורלד. 
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אגף השיווק 
המבצע הינו בפיקוח רו"ח. עורך המבצע דיירקט ליין. תקנון המבצע נמצא במשרדי חברת דיירקט ליין, רח' השלושה 3, ת"א ורק הוא הקובע. 
ההשתתפוות בתחרות אסורה על עובדי חברת בזק, בילצקי ערמוני בע"מ, דיירקט ליין, אריה יונגר ושות' ומשפחותיהם 
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אמ ן - -% ב קו מ' 'יקאי ואיש מולטימדיה -- "ועא במ 
| הירהורים נו2 "ג -. 2 7ב ואת ושלת המחשבים ; 
; | 11/0 ישי אלש 25 1 2 שא צפ חי.א 0206 םה ₪ \ ה 1 עדי 1 - 4 ₪ 3ב 4 | = ו 
8|- 3 ו -. מהמתשב הראש 0 (טנק בגו מקרו י עם כרט 
- 0 ל י ₪ - % 6 = 25 ) ₪ ה 4 ₪ 1 וול כ ן 
זיכרון מחוררים) ועד ה4867 הח 
4 \ 
מתי, התעוררתי, צתצחתי שיניים, ברחתי פונטים ב-200 קילו 





א - לא היה לי ג'וב בחברת "היולט הפאקארד" כמו לוז ניאק, והשכר באמת היה נמוך 0 
קמתי, התרחצתי, צחצחתי שיניים, התפטרתי מהעבודה, ונהייתי גרפיקאי עצמאי. עם שותף של 
פתרון לסדר בשתי שפות (סדר, עוד דינוזאור) גיליתי חברת הי"טק שדחפה מנועי סטפ"מוטוו 
מכונות כתיבה חשמליות מתוצרת אי.בי.אם (חברה גדולה לציוד משרדי), והפכה אותן למ 
פרופורציונליות (מה לא עושים בשביל פרנסה). חבר את זה למחשב, והרי לך מערכת לסדר 
ששוקלת מאתיים קילו ובאה עם שולחן שנשען על המחשב (ולא להפך כנהוג כיום). אפשר ג 
להחליף פונטים, כל פונט היה ג'ולה בגודל כדור פינג"פונג מאלומיניום, קטומה ומשוננת בקצה, ‏ 
היה לסדר אותם בזהירות על מדף הפונטים, ואם נפל אחד ונשברה לו שן, הלך עליו. אז מה? הר 
לי לתוך הכונן של המחשב השני שכמעט היה לי, מתוצרת אלביט, וזה לא היה קשה לפספס את 
דיסקט בגודל שמונה אינץ', בתוך מארז בגודל שולחן כתיבה, ממתכת. זה המחשב האחרון ₪ 
שבאמת נראה כמו מכונה, וכשהוא התקלקל הטכנאים היו נשכבים מתחתיו ומפרקים 
אלומיניום! אין מה לדבר, פעם היתה לך הרגשה שקיבלת משהו בשביל הכסף. למזלי, ברגע ו 
נפלתי קורבן לבגידתו של שותפי המיועד להשקעה, שזרק אותי והלך לבד על הרפתקת ההי-טק 
הלוואה שקיבל מדוד שלו. כך ניצלתי מצרה גדולה, ומגורלו המר של שותפי: תוך שנתיים כבר ‏ 
מכונות כתיבה, ואת מנועי הסלקטריק של אי.בי.אם כבר לא היה למי למכור. כולם עברו לליי 
שותפי לשעבר, ומאחורי האי.בי.אם החדש שלו היה יכול להסתכל איך בכל יום שעובר מחלי 
יותר הרובוט חסר התועלת במרפסת המטבח (הפונטים דווקא לא תפסו חלודה). למה הוא ? 
אותו? פשוט מאוד, לפי תקנות הליסינג הוא עדיין שייך לחברת הליסינג, אין להשמידו עד תום | 


ב - -. = ו והלכתי לעבוד בפוטושופ. אני דווקא 
מו 797977 לא מתכוון לתוכנה המפורסמת - היא עוד 
| "₪ נוצרה, וגם לא המחשב שעבורו נכתבה - אלא פשוט, הלכתי לעבוד כשולייה 
] במעבדת צילום אמיתית, טרום-וירטואלית. היו גם כאלה בשכבר הימים, עם מצלמה 
5% ענקית באמצע החדר, ודווקא היה מעניין שם: היו פילטרים ורשתות, נגטיבים, אביזרים 
1% שאיפשרו משחק בקונטרסט, בכהות ובצבע, ואפילו גזרנו והדבקנו אימג'ים זה על זה - 
בעזרת סכין חיתוך ודבק דו צדדי, כמובן. עם זכוכית מגדלת חיינו מדביקים אותה נקודה 
נקודה! מה לעשות? איש עדיין לא העלה בדעתו שיום יבוא וכל אלה יעברו תהליך 
וירטואליזציה ויהפכו להיות אייקונים במרחב דו"מימדי, צמודים לאיזה טול"באר בפינת 
] הצג. היום יש לִי אחלה מחשב, אני לא קורע את העיניים להדביק את האימאג'ים נקודה 
] נקודה - אלא פיקסל פיקסל. וזה לא הראשון, זה החמישי שלי! דרך אגב, יש לי בבית 
] גם פונט אמיתי מעופרת, אבל אני קצת גולש מהנושא של הכתבה, שהוא המחשב 
= הראשון שלי. 


הפגישה הראשונה 
= קמתי, התעוררתי, צחצחתי שיניים, ברחתי מהבית ובמעבדת הצילום שהסכימה 
] לקבל אותי לעבודה פגשתי את הכמעט-מחשב הראשון שלי. חבר של הבוט גיבש 
קבוצת חובבים שיעמלו עימו בבניית מחשב מקיט. ידעתי שלמחשב אין לי מקום בבית, 




































במיקרו"מחשב, זעיר מאין כמוהו, רק פי 
שניים ממכונת כתיבה. כמובן שאז לא 
ידעתי כלום מאינטְרְפּטִים (את זה אני 
% חייב לביל גייטס), אבל ידעתי שיש 
1% חומרה ויש תוכנה: חומרה מלחימים, 

] ותוכנה כותבים. באיזה שהוא מקום 
נתקלים בכרטיסי קרטון עם חורים - 
אבל אם אספר לכם למה אלה מיועדים, 
לא תאמינו לי. חשבתי שבעזרת התוכנה 
והחומרה נוגעים במסך וקורים דברים 
ומתחברים לרשת כלל עולמית ועושים 
מוזיקה פסיכודלית בעזרת מכונות. לא 
ברור לי מאיפה באו לי הרעיונות האלה, 
= שהיו כמו ששמעון פרס אומר, נכונים 
בעיקרם אבל בעיתוי הלא נכון. ליתר 
דיוק: חמש עשרה שנים לפני הזמן. מזל [. 
] שלא נכנסתי אז לעסק: רעד חולף בי 
] כשאני חושב היום באיזו קלות דעת 

1 הייתי מוכן ומזומן לכתיבת מעבד 
תמלילים, ‏ בטרם ידעתי שורה אחת 
= בבייסיק. מה בייסיק? אם הייתי נכנס אז 
לעסק הייתי מן הסתם צריך ₪ | 
בשפת מכונה למעבדי סי"פי"אם. למזלי, 


= ידיים פצועות). 





= המחשב הראשון שלי. 


| ₪ הוא. הרגיע אותי: לא מדובר במחשב, שכידוע הוא בגודל מקרר, אלא 


בין המחשב לביני הפריד המחיר: משהו שמקביל לכמה וכמה אלפי שקלים בני זמננו. 
] וזה בתנאי שאתה מלחים מקיט וכותב לבד את מערכת ההפעלה. העולם הפסיד מתכנת 
גרוע (דמיינו לכתוב אסמבלר בסגנון הספגטי) והרוויח מונטג'ר עוד יותר גרוע (דמיינו 


באותו זמן בערך בנה סטיב ווז'ניאק, טכנאי של מחשבונל כיס, את האפל-1 בגרג' 
מהר מהר לפני שהוא הולך להתחתן ואישתו לא תרשה לו לגמור את הפרוייקט 
המוטרף. בסוף היא הרשתה לו! אבל בסוף הוא פרש בכל זאת! עם בוחטה. אבל הסיפור 
] שלי נוגע בסטיב ווז'ניאק רק ברמה הפילוסופית, ואילו ברמה של התכלס הנושא הוא: 
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ההחכרה, ועד אז, כל חודש, השלוש מאות דולר ממשיכים לצאת מהבנק כמו שעון. 


טוסים היו גוררים אה הנייר 
עד היום אני לא מבין למה חלמתי על אינטרנט ומולט 


| המחשבים הראו אותיות ירוקות על רקע שחור. גראפיקה? 


לצייר קו או עיגול היית צריך כרטיס גראפי. רגע, אתם יודעי 


| הפקודה "פרינט"? כי לא היו צגים והיו מדפיסים ישר למ 
| וסוסים היו גוררים את הנייר הרציף. לא, הקטע עם הסול 


סתם, אבל כל השאר אמת. חכו עד שנגיע לקטע של ה 
המצאה חדשה, כל"כך חדשה שהמחשב הראשון שַלי - תחז' 
- בא בלי כונן (אבל היה לו חיבור לטיים). מודם? לזה חיכיח 
שנים, ואז מצאתי מודם שלוש מאות באוד. אז מאיפה | 
רעיונות? בעצם, לא בדיוק רעיונות, יותר הרגשה עמומה של 
וכך פשוט, קמתי, התרחצתי, רחצתי שיניים וחלמתי. מכל הי 
המפגרים אהבתי את "המדען המטורף" עם ג'רי לואיס, מטונ 
ספרי ילדים מטומטמים אני זוכר רק אחד שבו היה למישהו 
רעש" (תבואו אלי היום, יש לי חדר מלא). כלזכך רציתי \ 
שאפשר לתכנת, אפילו שלא ידעתי מה זה בכלל. פשוט, 
דיגיטלי בעולם אנלוגי: בזתי לאנשים הטיפשים שחשבו שמו 
זה מכונות שיודעות הכל - תשאל אותם משהו, הן :גי 
התשובה (חלום שלהפתעתי הולך ומתגשם עם האינטרנט - 
תשאלו אותי מה שאתם רוצים, אופס, שנייה, התחרג 
הקונקשן), אבל הכי בזתי לנודניקים שעבדו בהם ולא הבי 
הקסם. מה, בעצם, היה הקסם? אולי רציתי מחשב כי זה היה 


היחיד לצבעים זזים שהיה גם חוקי, אבל בעצם במלוא הכנות (הרי אמרתי שבכלל עוד לא היו ! 
מה צבעים, אפילו צורות) וממרומי גילי המבוגר אני יודע את התשובה: חיפשתי מה שכולם מו 
= להגשים את החזון הבוער בעצמות ובדי.אן.איי, להגשים ולשחרר את הרוח האנושית המחפשה 


מבתי סוהר שהתרבות כופה עליה. אגב בתי סוהר, דוד שלי הוצא להורג בגלל קריקטורה, ול 


מחשב! אוי, איזו טעות הם עשו: עכשיו הקריקטורות שלי ב"וטטזה)- 10005/910076-/11. 30 טב). !וו 

אבל אז היה אחרת. היה רק חול וחול. קמתי, התרחצתי, נהייתי שמאלני והצטרפתי ל 
שליקטה מידע על בעלות של חברות כלכליות בישראל וריכזה אותם במסד נתונים הבנוי מר 
(לענו על פתקים). היום, אגב, אפשר להתחבר און"ליין ולקבל מידע כזה תמורת עשרים ושבעו 
לחברה. אחד מאיתנו עבד בחברת מתחשבים ושאלתי אותו אם לא כדאי למחשב את הענין. לו 








0 ענה לי, הפרוייקט קטן מכדי להרים בשבילו מסד נתונים. היום, כמובן, אני ניגש ל"אקסל". 
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1 מסך: הפ הפתיחה. של התוכנה "מנתחת הדגימות" (על הנייר היא לא מתפשטת) שציירתו בעזרת ג'ויסט 
(עוד לא היה עכבר) ושלא הייתי מצליח להדפיס לולא ידידי נועם קדם, הקווי גם קונטרול-נועם בגלל חיב 
לאפלי] 
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רוך רשימת קניות למכולת, אבל אז, ידעתי שאני צריך תירוץ מוצלח יותר בשביל לקנות מחשב. 
זתי, התרחצתי, ומצאתי: מוזיקה. כן, את גיליון הנתונים הראשון שלי כתבתי על מחשב שנכנס אלי 
ניתה דווקא בזכות יכולתו להפיק צליל. 

החלום שבער בעצמות שלי ושל חבריי הקרובים היה סמפלר. היה כזה שנקרא סינקלוויר, תפס חדר 
לה 30 אלף דולר, ובאותה שנה יצא לראשונה סמפלר נייד! נייד? כן, נייד כי אפשר לעקור אותו 
מקומו בעזרת פחות מארבעה אנשים, כמו שפעם קראו למחשב בגודל מזוודה "נייד". הוא נראה כמו 
נתיסייזר מגושם ודגם כמה שניות בשמונה ביט ועלה אלפיים וחמש מאות דולר. כמה רצינו כזה! 
וה טעינו כשחשבנו שזה יספק את שאיפותינו! כמה מופתע הייתי שבאנגליה הקימה חברה קטנה 
יטיס שעושה אותו דבר על אפל 2, או כמו שהמורעלים היו כותבים את שם הדגם: ][,. קמתי, 


זרחצתי, נסעתי לאנגליה, קניתי את הכרטיס, וכשחזרתי לארץ קניתי בעודף מחשב שהכרטיס יגוד בו 7 7 רה 


וד יצא לי שהרווחתי בדרך את תוכנת כל"בו המופלאה, מעין אורגנייזר / גיליון-נתונים מתקופת 
אבן, ובייסיק בחומרה. סיפרתי לאנשים שאני הולך לעשות מוזיקה על פי.סי. והם התפלאו: מה, 
זיקה שהולכת "בזזדבזז"פינג"? מעולם לא שמעו צליל אחר בוקע מהמחשב כלשהו. 


שוטרים ותואמים 

כאז כן היום, מי שגדל בקרית שלום, לא יכול להרשות לעצמו מחשב אפל אמיתי - ויצאתי ישר 
טוק התואמים. רק מה? בעוד לאי,בי,אם היתה גישה מנומנמת לתואמיה, הרי שאנשי "אפל" ו"ידע" 
שו את המוות ליבואני תואמים בעזרת המשטרה והמכס, ותואמי ה"אפל" הטאיוואנים שינו את 
ביוס" שלהם כזיקיות עד לבלי הכר. לתואם שהוצע לי, למשל, היה "בּיוס" על כרטיס נשלף, \מי 
רצה היה יכול להעתיק בעזרת צורב שבבים ביתי ונפוץ את ה"רום" של אפל, ולהלחים עותק בלתי 
וקי על הכרטיס הננעץ במחשבו (ויענו, אם השוטר דופק בדלת, אתה פותח את המחשב, וזורק את 
ביוס' בבית"שימוש). 

אז איך לוודא שה"בּיוס" שמוכרים לי יעבוד עם הכרטיס המיוחד שלי? מנסים. "שלום אדוני, אנחנו 
\ מכירים אבל תרשה לי רגע לדחוף למחשב שלך כרטיס שהבאתי מאנגליה ועוד לא ניסיתי, הנה רגע 
י מחבר את המיקרופון וסינתיסיזר עם חוט, ורגע, אני צריך גם לחבר לזה את המגבר גיטרה האימתני 
וה (נייד, נייד), ונשבע לך שאני יודע מה שאני עושה". המממ, זה לא כלזכך עבד. כמעט נואשתי 
למצוא מישהו שירשה לי מגע כה אינטימי עם המחשב שלו, עד שמצאתי מישהו שהירשה לי מגע כה 
נטימי עם מחשב של מישהו אַחר. 

קמתי, התרחצתי, נטלתי ידיים, פירקתי חשמל סטאטי, נטלתי הכרטיס, כבלים, מגבר"גיטרה, 
יקרופון, ויצאתי ביום ששי אחד בלילה למעבדת מחשבים של מוסד ציבורי שטרם ניתן לחשוף את 
וותו, שם עבד מתכנת מורעל "אפל" שהירשה לי לבוא במגע עם מחשבו. כמה אי.קיו היה בחדר הזה! 
מדנו אני, ידידי איש המחשבים מהצבא שהסית אותי לקנות את הכרטיס, וידידי הטכנאי מהמוסד, 
טְעת לילה מאוחרת. נעצנו, הרצנו, ובעוד אנו חושבים מה לדגום, נבח כלבו של הטכנאי. במהירות 
קשתי על המקש המתאים, והופ! הדגימה נוגנה ישירות מזיכרונו הזעיר של האפל, למורת רוחו של 
כלב (שרבץ הרבה במעבדת המחשבים אבל עד היום אף מכונה לא נבחה עליו). במוחי צפה תמונת 
מל חברת התקליטים הוותיקה אר.סי,איי: הכלב היושב מול הגרמופון, מפנה את ראשו בתימהון מול 
קולות הבוקעים ממנו, ומתחת כתוב: "היז מאסטר'ז וויס" ("קול אדונו"). היום, זהו סמל הסטודיו 
לי: כלב נובח על מחשב אפל |[ ומתחתיו הכתובת: 06/ 8'זסוג]\ 18 . 


הכונן 
בין אנשי ה"אפל" היו האקרים רבים, שמאחורי מחשביהם יכולת לראות מתדלדלים כל מיני חוטים 
וביזרים, ובעיני בעליהם יכולת לראות את הניצוץ המוזר. גם אצלי התדלדל מאחורי המחשב ג'ונגל 
תפארת: כבלים של כרטיס מידי וארבעה כבלי סאונד מכרטיס הדגימה שלי, והיה גם כרטיס סריאלי 
ְוטיס סריאלי! שככה יהיה לי טוב), בשביל המודם 300 המפואר, ואחרזכך כרטיס לצריבת ג'וקים 
ודו[ שוטר, זה לא מה שאתה חושב) ומכונה חיצונית עם ג'וק דיבור של ווטראקס: היית שולח אלי 
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מלים מהסריאל והיא היתה מדברת בקול מתכתי. עבדתי זמן מה 
בתכנות מלים למכונות מדברות לנכים (מי שמתעניין, תשאלו את 
1 0 והז [6זגר6ג[נו50). וצרבתי להן ג'וקים, כל"כך הרבה הורדתי את | , 
מכסה המחשב ממקומו והחזרתי בחזרה, עד שבסוף העפתי אותו ‏ ] 
ונסעתי עם מנוע בחוץ, שיהיה קצת אוויר לכבל הרב-גידי העדין של... = 
הכונן. כן, המצאה חדשנית זו בדיוק פרצה לחלל העולם, ורבים מבעלי 
"אפל ][" רכשו אותו: קופסת מתכת גדולה פי חמש מהגיגה שיש לי 
היום, ובה פלופי חמישה ורבע אינץ' עם קיבולת מדהימה של שימו לב, > 
4 מ'"ב. ואיך מפרמטים דיסקטים? לא מפרמטים דיסקטים, אלא | 
מפרמטים את הבקר שבחריץ 6, הנה כך: 56 , דזאז! אבל לא התלוננתי, ‏ | 
כי לפחות חלום אחד הוגשם: היתה לי תיבת רעש. הכונן, הוא הוא 
שהיה עושה רעש נוראי עם כל אתחול של המחשב - ומסיבה כה 
פרימיטיבית ומצחיקה שמאוד חבל לי שאין כאן מקום לפרטה (תשאלו 
זקנים אחרים). הוצאתי והכנסתי את הבקר מהמחשב עד שיום אחד 
שאלה אותי חברתי למה יש ריח של שרוף. 


הדרך 48677 7. 

לא ישנתי, לא התעוררתי, רק ניצלתי כל רגע פנוי למחשב ולמוזיקה ‏ " " 
שיכולתי להוציא ממנו, ובעצם ממני. הוא עוד היה בפינת החדר, לקח לי 
עוד שני מחשבים עד שהעברתי אותם לאמצע הסלון ואחרזכך לחדר 
משלהם. אבל המוזיקה הספיקה: "זה מגניב," שחתי לידידי ליאור, "אבל אם 
הסמפלים הם בעצם נקודות של ערכים, אז אפשר להפעיל עליהם אפקטים 
בתוכנה, לא?" "בודאי," הוא ענה לי, "למה שלא תכתוב אפקטים?" 

באמת למה לא: זה בטח יותר פשוט מלכתוב מעבד תמלילים או 
מערכת הפעלה. אהה, מלים מקוללות! אבל נהניתי מכל רגע. כתבתי 
פרוטוטיים בבייסיק, | עיצבתי ממשק מופרע, וליאור סער 
(16/10ק60ק סה 6אססם. ואוו //:קזום) כתב את רוטינות האסמבלי שעשו 
החלקה, הכפלה, אופטימיזציה וניקוי של הסאונד. התוכנה המפוארת 
נקראה "מנתחת הדגימות" ובמסך הפתיחה שלה הופיע צילום של . 
רופאה מנתחת שלשבריר שנייה פותחת את החלוק כמו בפרסומת של . 
קסטרו. אלה התיים. 

מהאפל דרך הקומודור לאמיגה קטנה, ולגדולה, לדא ול-486. על 
ההבדל במערכת היחסים שנוצרה תעיד העובדה שה"[< מושלך ‏ . 
במרפסת, והדיסקים הקשיחים של האמיגות משמשים כמעצור לדלת . 
(שאני נהנה להכניס לבעוט בו), אבל את הכונן הישן והמתפקד של. 
האפל, אינני מסוגל לזרוק. כל"כך הרבה סמפלים מגניבים עשיתי עליו = 
להפך, היום, כשיש לי סידרה של כרטיסי סאונד מפוארים בפי.סי, אני 
מחפש דווקא כרטיס 803% אסזדק0 ישן למחשבי 26 המאפשר 


| להם לקרוא ולכתוב כל דבר מוגן ומשונה, כולל דיסקטים ישנים של " 


אפל"]|. אולי למישהו יש אחד כזה בבוידעם? אני מת לשמוע את 
הסמפלים שעשיתי על ה ב בוקעים ו ₪ 
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שש | -- , את המחשב הראשון שלי קיבלתי לבר-מצווה. 
ל ש ‏ - =-=---2-| הש היתה 1982, ואבי חזר מחו"ל עם מתנה: 28-81 זוגוטמו5. אפילו 
ב הבהשוואה למחשבים של אותה תקופה זה היה מחשב חלש: גודל הזיכרון 
| 4 היה רק 16, לא היתה לו שום יכולת גראפית או צבע, ואפילו צליל 


6 = לא ניתן היה להפיק ממנו. מקלט טלוויזיה שחור-לבן ישן שימש לו צג, 
2% > וטיים ישן שימש לשמירת התוכניות. כשחברים שלי ראו את 
= 4 המחשב, הם חשבו שזה סוג חדש של פריזבי: הוא היה שחור 

ו ו ושטוח עם מקשים כמו שמוצאים היום בשעוני"מחשב פשוטים. 
] אבל דבר אחד חשוב היה 9 : ספר רלוד שפת 88%66, ממנו למדתי לתכנת. הייתי יושב שעות אחרי 
בית"הספר ובסופי"שבוע כדי ללמוד לגרום לו לעשות כרצוני. 

לאחר מספר חודשים מיציתי את כל חיכולות של ה"28-81. בינתיים יצאה חברת זוגוסמו5 לשוק עם 
מחשב חדש: ₪םוו00ס5-א2. כמובן שנידנדתי לאבי שיקנה לי אחד, ובנסיעה הבאה שלו לחו"ל הוא חזר עם 
קופסא צבעונית ובתוכה מחשב חדש. זה היה מחשב משוכלל בהרבה מקודמו: היתה לו גראפיקה 
(ברזולוציה 192א320) ואפילו 8 צבעים וצלילים. הוא בא עם זיכרון בגודל 16% שלמים (שמאוחר יותר 
הורחבו ל-א48), ושפת ה"84::6 שלו היתה משוכללת יותר משל ה"2-81. 
]= הוא עדיין התחבר לטלוויזיה ולטייפ, אך היה לו לוח מקשים קצת יותר נוח לשימוש. בהתחלה עוד לא 
] היו למחשב החדש משחקים, אז הטלתי על עצמי לתכנת את המשחקים שהכרתי ממשחקי הטלוויזיה של 
אותה תקופה. כמובן שהתוצאות לא היו מדהימות: תוכניות שנכתבו ב"8996 של הספקטרום רצו לאט 
= מאוד. אבל לפחות למדתי הרבה מהניסיון. 
= | בשלב הבא החלטתי ללמוד שפת-"סף (ש6שגטפחג! ע4559001). הספקטרום היה מבוסס על מעבד 
- פופולארי מאוד באותה תקופה: 280 (בן-דוד רחוק של ה"8088, המעבד של ה67ק הראשון). השגתי ספר 
על המעבד והתחלתי לכתוב תוכניות קטנות בשפת"מכונה. לא היתה לי תוכגת אסמבלר, אז הייתי כותב 
את התוכניות שלי במחברת, מתרגם אותן ידנית לשפת מכונה ואת המספרים הייתי מקליד לתוכנית ₪46 
=שהיתה רושמת אותם בזיכרון. כמעט כל טעות היתה גורמת למחשב להיתקע וחייתי נאלץ להתתיל שוב. 
| זה היה מייגע - אבל כשזה עבד זה נתן לי סיפוק רב. 

לאחר כשנה כבר הכרתי עוד ילדים שהיה להם , 
| ספקטרום, ואיתם הייתי מחליף משחקים ותוכנות. | 
| הידע שלי בשפתזמכונה זכה לשימוש נוסף: הייתי 
"מפצח" הגנות של משחקים. אבל למרות שהיו לי . 
| כבר הרבה משחקים, תמיד העדפתי לתכנת תוכניות . 
משלי. תחושת הסיפוק מתוכנית עובדת היתה תמיד 
גדולה יותר מניצחון במשחק (מה גם שיש לי שתי 
| ידיים שמאליות, ואף פעם לא הייתי מנצח...). 
לאחר כארבץ שנים הגיע הזמן לקנות 
מחשב רציני יותר - תואם [א-6ק |א8ן. 
הספקטרום עדיין קיים על הבוידעם 
=איפשהו. כשעזבתי את בית הורל 
= וסידרתי את חדר;, מצאתי את 
המחברות - הישנות ‏ שלי,. בהן. הייתי 
הושם את התוכניות. מאוד שיעשע 
= אותי לעיין בתוכניות שכתבתי כעשר 
| שנים לפני כן. לא נראה לי שהייתי 
= משקיע היום כזה מאמץ על כל תוכנית קטנה. 
לפני כמה חודשים, בעת שיטוט ברחבי רשת האינטרנט, מצאתי תוכנית המדמה את פעולת הספקטרום 
על מחשב 6. התוכנית מריצה תוכנות של הספקטרום, אך כמעט בלתי אפשרי לשחק בה משחקים (בלי 
תוכנות עזר): על ה-486 שלי התוכניות רצות פי אלף יותר מהר מאשר על הספקטרום המקורי. כנראה 
שהתקדמנו קצת מאז. 
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רם פרדס משחזר עם אביו, את פגישתו 
הראשונה עם המתשב 

אין כמו לראיין הורים על איך היה פעם... אבא שלי, ראובן פר 
הוא איש מחשבים ותיק. שאלנו אותו איך נראו המחשבים העתיקים 

-תתאר לי את הפעם הראשונה שפגשת מחשב. 

"עבדתי כתוכניתן ברפא"ל. בפעם הראשונה שתשבתי שפג 
מחשב, בעצם לא פגשתי אותו בכלל. אני עבדתי בתל"אביב, והמו 
שהשתמשתי בו היה בחיפה. היה לנו מסוף בתל-אביב שהיה מקושר 
נל"ן (נקודה לנקודה) לחיפה. עבדנו בשיטת שיתוף זמנים. המו 
שיתף הרבה מאוד משתמשים בזמן היקר שלו." 

-למה לא היה לכל אחד מחשב משלו? 

"בימים ההם המחשב היה יקר מאוד, הוא עלה מיליוני דולרים. 
כל מה שהיה סביבו היה יקר. המחשב עצמו היה גדול מאוד ותפס ק 
שלמה בבנין משרדים. הקומה נקראה 'אולם המחשב'. כדי לתת 
דוגמא עד כמה המחשב היה יקר בשימוש אזכיר רק כי למחשב ה 
מערכת קירור מים מיוחדת. המחשב וכל המכונות מסביב צרכו ו 
חשמל ומזה נוצר חום עצום, ולכן היה צריך לקרר אותו ואת הא 
שלו. רק מערכת הקירור עלתה כמו שהיום עולים 300 מחשבים איג 
מכיוון שהמחשב היה כה יקר, רצו לנצל אותו באופן מקסימלי ‏ 
המחשב עבד יום ולילה בלי הפסקות. תזכור שעל המחשב הזה ע 
עשרות ומאות מהנדסים ומדענים. המחשב חילק את זמנו בין כולם 


אחד קיבל מהמחשב כמה שניות... בעצם, כל הזמן חיכינו בתור. מה 
שהעבודה שלך נכנסה למחשב ועד שהסתיימה חלפו מספר שעות; מ 


זה המחשב עבד על הג'וב שלך רק כמה שניות." 
-ואם היה משהו ממש דחוף? 
"אז נסענו לחיפה. באמת, אני לא עובד עליך! נסענו לחיפת ועו 
שם כל הלילה, כי בלילה היו פחות משתמשים. התורים היו קצ 
יותר. חוץ מזה, חסכנו את זמני ההמתנה לתקשורת והעיקר - או 
היה לגשת למפעיל המחשב, אם היתה לך פרוטקציה... כשקיבלת ! 
עדיפות, היית נכנס מיד לראש התור ומסיים את העבודה מהר יותר" 
-ובתל"אביב בטח היה לך מסוף ענתיקה עם מסך ומקלדת? 
"לא! מה פתאום? מסך היה רק למפעיל המחשב - בחיפה!" 
-איך זה 'כול להיות? 
"נמקום מסך ומקלדת היו לנו שלושה מכשירים: ממ 
כרטיסים, קוראת כרטיסים ומדפסת. כדי להתחבר למו 
בחיפה היה לנו מודם במהירות 300 באוד. המודם שלך בביו 
0 יותר מהיר. זאת אומרת שמה שלוקח לך היום דקה 4 
לקח לנו כמעט שעה! מאז יש לי הרבה סבלנות, אבל גם ה 
עצבים." 
-איך נראה יום העבודה על המחשבו | 
"בבוקר בדקנו מה המחשב הדפיס בלילה הקו 
המחשב היה מדפיס את כל התוכנית, שהכילה בדרך 
אלפי שורות, ותמיד היו המון טעויות. אז קודם מסתכלים בתד 
ומחפשים את הטעות החדשה. אחר"כך לקחנו את קופסת הכרטי 
והתחלנו לחפש את הכרטיסים עם הטעות. את התוכנית החזקנו 
כרטיסי קרטון בתוך קופסא גדולה ששקלה כמה קילו. כל כרטיס 
בגודל של רבע דף של זומביט והכרטיס הכיל רק שורה אחת או פק 
אחת. בכרטיס היו חורים שהמחשב ידע לפענח וגם הדפסה של הפק 
שכתב התוכניתן. כשמצאנו את הכרטיס עם הטעות. הלכנו למו 
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ניקוב. מכונת הניקוב היתה בגודל של שולחן 
שרדי, והיא עלתה כמו 10720 מחשבים 
ישיים. אחרזכך היה צריך להכניס את 
נרטיס המתוקן במקום הכרטיס הישן. אם 
עִית - הפסדת סיבוב במחשב. הכי נורא 
יה אם נפלה לך חבילת הכרטיסים והכל 
תפזר על הריצפה... אחריכך הלכנו לקוראת 
וכרטיסים (עוד מכונה גדולה ויקרה, שוב 
ור). הכנסנו את כל חבילת הכרטיסים 
קורא כרטיסים. כאן זה הלך צ'יק צ'ק, רק 
שר דקות. התוכנית עברה בתקשורת 
מחשב. תזכור המחשב הזה שירת את כל 
ומדענים והמנדסים של רפא"ל, וכולם הריצו 
ווכניות. לראש התור של הממתינות - הוא 
כנס לביצוע. כשהמחשב סוף סוף גמר, הוא 
ועניר הנל למדפסת באותו קו תקשורת 
והולל. כשאני אומר מדפסת, אל תחשוב 
נכלל על המדפסת שלך. מדפסת של פעם 
ויתה בכלל משהו אחר. המשותף גין 
ומדפסת הנוכחית והישנה הוא ששתיהן 
קחו נייר טוב וקילקלו אותו. אבל חוץ מזה, 


יא בכלל לא היתה דומה. זה היה מין ארון. 
דול כזה בגודל של אופנוע רציני. זה גס עשת = 


עש כמו אופנוע, אבל הדפיס באיטיות כזו 
והספקת לקרוא את הדף לפני שהוא יצא 
והמדפסת. תזכור, עוד לא היו לנו מסכים, זו 
ותה הדרך היחידה לקבל את הפלט של 
ומחשב. גם במדפסת היה, כמובן, תור. אם זה 
\לפניך החליט להדפיס את מפת כל הכוכבים 
שמיים (ברפא"ל היו כאלה תנונים), אז 
זינית עד שהוא יגמור. כשהגיע תורך - 
המחשב הוציא את ההדפסה שוב, בדקנו אם 
ש טעויות חדשות, וכמעט תמיד הלו" 

-אז כמה זמן לקח לך לגמור תוכנית? 

"המון, אני כבר לא זוכר בדיוק, אבל במשך 
ום היינו מספיקים להריץ את התוכנית רק 
פעמים. בינתיים שתינו הרבה קפה, 
סיפרנו הרבה בדיחות. היתה אצלנו בחורה 
וחת שבזמן ההמתנה היתה בולעת ‏ כל יום 
ר. הכי חשוב היה להשאיר למחשב על מה 
עבוד בלילה. כי אז אתה לא מחכה בתור. אם 
זמחשב לא נפל ואם התקשורת לא נפלה ואם 
זמדפסת לא נפלה והנייר במדפסת לא נגמר 
לא נתפס, אז בבוקר כבר חיכתה לך ההדפסה 
זאתמול." 
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שושלת ו המחשבים של צביקה ‏ . 
דר צבי לניר עוסק בחקר החשיבה והוא מנחל את 'המכון לחקר החשיבה האסטרטגית וישומה'. שושלת המחשבים % 
שלו היא סיפור מענמין ביותר, והוא מספר אותו לשי בנו. 0 
צביקה: "המחשב הראשון שהיה לי היה כל-כך ישן, שאני אפילו לא זוכר איך קראו לו. אבל אני יכול לתאר אותו ! 
הוא היה כל-כך גדול שהיה צריך לשכן אותו בבית שלם. זה היה כשלמדתי את לימודי הדוקטורט שלי באוניברסיטת " """ 
קולומביה בניו"יורק. ליד המקלדת היה מכשיר מיוחד אליו הכנסת כרטיסיות וכשלחצת על המקלדת היו מנוקבים בהם ... 
חורים במקומות שונים. זה היה הזיכרון של המחשב. את הכרטיסיות לקחנו הביתה בקופסת קרטון וכשרצינו לחזור; 
ולעבוד על המחשב, חיינו צריכים להכניס את הכרטיסיות (הזיכרון) שוב למכונה. כעשר שנים לאחר מכן, באמצע. 
שנות השבעים, הוזמנתי שוב לארצות הברית, למכון מתקר. שם העמידו לרשותי מחשב של חברת 181 שצורתו = 
החיצונית כבר דמתה למחשבים של ימינו, אך הוא היה שייך לדור של לפני מחשבי ה"דא. תארו לכם כמה הוא היה 
איטי. לפני שחזרתי ארצה במטוס, רציתי להביא מחשב לארץ. בישראל כמעט ולא היו אז מחשבים אישיים אלא 
במשרדים גדולים, ואני רציתי שיהיה לי מחשב אישי בבית, ביקשתי ייעוץ מחבר שהיה פריק מחשבים (גם אז היו כבר 
פריקים למחשבים), והוא שאל אותי שאלות רבות על מנת להתאים מחשב לצרכיי. בסוף פסק שהמחשב שיתאים 
ביותר לי יהיה המחשב שהיה אז החידוש של התקופה - מחשב נישא. להזכירכם, מדובר באמצע שנות השבעים. 
-מה זה מחשב משא?. = / | 
"איך אני אתאר לך את זה? מחשב נישא זה אבו אביו -- מחשב המחברת שקיים חיום, ו אלא שהוא היה אז מל 
מזוודה גדולה והוא היה כבד מאוד. ניתן היה לפתוח את המזוודה מצידה הצר וכשחיית פותח אותה, החלק הנפתח היה ₪ : -- 
הופך למקלדת ובצד הצר של המזוודה היה מסך קטן בגודל של מסכי המחברת של היום, אך בטכנולוגיה שהיתה קיימת ‏ %"7" 
בזמנו בקושי יכולת להכניס יותר מ-15 שורות. וכמובן שאין מה לדבר על צבע. המסך היה צהוב, והאותיות צהובות ₪ 
בגוון יותר כהה. לאחר עבודה של מספר שעות מול מסך כזה היית מקבל כאב ראש. אבל בחרנו לקנות מחשב כזה, כ """ 
הנחנו שירשו לי לקחת אותו במטוס לידי ולא יחייבו אותי לשים אותו במטען. החשש היה כמובן שמחשב שיוטס 
במטען ישבר. כמה המזוודה היתה כבדה! כשהלכתי איתה, היא כופפה לי את הכתף וכשעברתי ליד הדיילת בפתח.. 
המטוס היא שאלח אותי 'מה זה?'. עניתי לה 'מה זאת אומרת?, זו היא מזוודה'. היא כנראה לא ראתה מזוודה כל כך * 
כבדה. לא הצלחתי לשכנע אותה שזו מזוודה ולאמיתו של דבר היא היתה גם קצת יותר גדולה מהגודל המקסימלי >" 
המותר של מזוודות שמותר להכניס למטוס. בסופו של דבר לא הירשו לי להכניס אותו והעבירו אותו למטען. כשהגענו = 
לישראל הסתבר שהמחשב היקר שלי התרסק. כשהתאוששתי מהנזק הכספי של קניית המחשב שנשבר - המחשב עלה ‏ """ 97" 
יותר משלושת אלפים דולר, מחיר בו ניתן לקנות היום מחשב פנטיום - וזה לקח מספר שנים, כבר ניתן היה לרכוש ‏ % 
בישראל את מחשבי ה"דא. רכשתי מחשב כזה ומכאן כמו כל מי שנתפס למחשבים, עברתי למחשבי ה"1\. החלפתי | 
מחשבים כמעט כל שנתיים. תחילה היה לי מחשב 286, אחר-כך רכשתי מחשב 386, ואחריו 486, והיום יש לי במכון 
שלי כבר מחשבי פנטיום גו60]א-וו[טוא של חברת [[86 6זהאסגק." , 
| -וזה הוא 5 סיפור ו המחשבים ו 
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. תמיד העריץ האזרח מ' את ידידו לעבודה, האזרח פ', שהיו לד שלוש חברות ופעם הוא כמעטי | - 
: = התחתן, שתתקדם' בעבודה והיום הוא מנהל מחלקת כספים. שיש לו עיניים כחולות, מכונית "סובארו". ] | > 
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לבנה ומחשב פנטיום עם 16 מגה זיכרון, והיום בערב הוא יוצא לבלות עם תיקי מהתיקייה - טלמרות > | 4 






1 | שהיתה לה ₪ /. על לחי שמאל ונדף ממנה תמיד ריח זיעה לא נעים, היא היתה הבחורה הכי.. . 


| יפה בעבודת. <> 
"הסתכלתי לה' 
אמר האזרח ₪ 
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| | יי בו בקינאה. ח 













| | .7 "דאם ואת משחק המחשב -- פיו נעשה הסרט. בקטעים המותחים תיקי נצמ! -- 
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1 
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הט 8% מספר. על ימים רחוקים, לפני מאות 
מיליוני שנים, - ועל תקופה בה חיו בנ"אדם : 








לנתפו ‏ ואחרי /-/- + = תיקי הזמינה "דיאט קולה", והאזרת פ' לגם "גולדסטאר". "ו 


0/0 כ 0-9 


1 "9 


מה דעתך לבוא אלי הבית יש לי משחק מחשב חדש ו שקוראים לו ₪060 1.0% אומרים שהוא מדהיט,; 


























































ודינחאורים. גס. יחד (למרות שתקופה כזאת. לא ל 5 | לה )| : 
היתה מעולם בטבע). לאחר תלאות רבות והיסטוריה. נשחק קצת -. ה . -- ה ב 
/ > ארוכה נקרע. השיתוף ו ובני. האדם | 0 כ ב לו .6 -- 

- "המטבד. כמה עטורים אחרל מותו. של זה קם | ל 2 של  "46--‏ |] 1 סשיו 

= איזה נוכל, שקרא לעצמו "מורקוס רקס". הוא הוביל \ 4 ו 0 מגה זה מטחק \ גלה תימימדי ל וסט טטר ] 2 

= את כל הטירנוזאורים למלחמה בבני האדם, שתחלה: 0 ם' שחי . בעולם דמיוני בשם \עדן > תוא צריך לשתף פעולה עם 2 סוי קפ ן 2-0 
. בורחיס 0 ה עמקים. 0 | משחק -| נוזאורים ולעבור בארבע = זי לחסל את אויב. הגדול מוסקוס רקס, " אמר האזרח פ' לתיקי תוךון] 5 > 
4 | אדם, בנר של המלך גרגוה,. המלך מצווה. ע דה . הז , "דורו רוח ומהט/ל אח הי ה : --- )| 
לשאר בתוך הטיוח. חעצומה. שגנתה עלייהי / | כך שהוא א הד סק 7 5 0 קול "תשמעי את. הקולות של הדמויות, איזה - | 
סבי סבו של סבך הגדול,. תוך. יישום של יסודות: 21 = / - 1 
ב הבנייה העתיקים". כעת, שה"טיראן" (כך. קוראים 1 = - | 
מאיימים להשתלטי על. כל העולם, / 0 שת כמו אמיתו, ] ומוה ו ,| 
4 = אתה נקרא עליידי . הדינוזאורים, > לעזור: | לתם ם ל | 

















מלחמתם המתמשכת בטלראך טי רה ה ו ו 
המשחק בנוי לילדים קטנים: יחסית, כלומרר / ה | | | 
ודוברים אנגלית מלאה. הפאזלים בסיסיים ביותה, . 


צ 





ל ומסף המחל המל בדגים: ביס ] 0 
ומחייכים - ובשלוש בבוקר חזר. האזרת > מק | 












: ה בנוי בצורה ידידותית גם למי שאף פעם לאי- למחשב והמשיך לשחק במשחק היפה, מהמחן] -- 
5 וחק קווסט = ו / : 6% 
= הגראפיקה לעיתים מדהומה. ולעיתים. עוברת . בעזרת העכבר. פוגש את המלך הזקן, אבין / 5 









מה זאת אומרת? הפתיחה היא ללא ספק הדבר הכל ! אדם, מכיר ידידים חדשים, מסייר 0% ₪ --- 
- שראיתי בכל החיים שלי על מחשב, ומורכבת: ליפ 1 > 
/ מאנימציה תלת"מימדית מוש"למת!. הדמויות במשחק: ב 





















(מצויירות. היטב, והאנימציות שלהן. (למרות. שאי | 
ה חוץ מתנועות ראש כשהן מדברות) מעולות. == \ 


3 > האינטרפיס, כאמור, מאוד נות, וגולת. הכותרת | 
א המוזיקה, שנכתבה 5 אותו אדם שכתב. את 


מחוטבת -- למור את כוחם טל הועים. - 
= בארבע וחצי כרכה תיקי את זרועותיה סבי 
| | כתפר "איך אתה מתקדם, מתוק שלי?" =" 
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!|| 7 רק 







ב המוזיקה של המשחק שאע, שהוא גם ו , ,"לא 
- א 5 8 0 ו ה 9 








אווירה של הקטעים בהם היא מנוגנת, והוקלטה. 
שת גבי ה'00.. האפקטים גם הס 7 ו . 
מאוד טובים, וגם הם הוקלטר. על ידיי סטפן פיק. | ו 1 4 ₪ = ו 
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לפיירוטכניקה" הוא המשחק הכי קרוב האלמנטים חוזרים על עצמם = > -- 0 
למתקני המציאות המדומה. זה, לפחות, סיפור המשחק וגיל ביותר: אתה טייס הקרב הטוב בותר|] . 
מה שהסיק כתבנו לאחר שקיבל בחילה בטייסת, ועליך לנווט בזהירות אך במהירות, את חללית הקרב ו 5 
כשניטה לבצע פנייה חדה במרחק האל בין מסדרונות ארוכים ומפותלים, מלאים במלכודות, חלליות אויב || 5 
0 מילימטר מקיר פלדה ממוחשב.. ובונוסים. -- מחולק למטימות /-. יותר ויותר קשות ש | 


לשחקן ה לשלוטה ו | וללמוך 9 העצמים השונים | ]. , | 
פשישאלו אותי מהו, לפי דעתי, משחק המחשב הקרוב ביותר שמפוזרים במסדרונות. במשימות האחרונות העולם כבר מונח ל | 
ל"צידן זא ,זה טדאז/, התשובה שלי תהיה חדד-משמעית: הכף... חן 
"פיירוטכניקה" של 00515 צ5ק. המשחק הזה כל-כך מוחשי, עד עקרונית, האלמנטים העיקריים חוזרים על עצמם בכל משימה: | 
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טר לכם ת'שכל עם השטויות שהיא פולטת. היא ממש מנסה 


לחקות דיאלוגים. מ"אינדיאנה ג'ונס", אבל שם הם היו שנוניס. | | 
ומצחיקים, ופה הם ממש על הפניס. , 
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= השליטה : במשחק. מצוינת. כלומר, שיטת המשחק הרגילה || 


בקווסטים מהסוג הזה. הממשק רגיל ופשוט (כמו הממשק של "אי || 
הקופים"), ואו בעזה ללמוד לשחק את המשחק. אבל הגראפיקה! |[" 
ראה | שהגראפיקאים מנסים לחזור לשנות ה"80. ממש נורא. זה לא |[ | 
שהגראפיקה ממש' עלובה והדמויות נראות כמו בנמלולים הראשון, = ]| 
אלא שפשוטי ממשחק חדש שיוצא בקול תרועה לחנויות ציפיתי |]: 
לותר. הפירוט עלוב, והדברים שאמורים לאסוף בדרך כל-כך |]! 
8 18יים: שזהלממשו פאַתטט-פלומר, אם יש שעון על הריצפה, ואת<| 
השעון הזה צרוכים. לקחת. אז הריצפה תהיה שחורה, והשעון יהיה :]]! 
ודוד. כל זה נוצר כדי שלא: תוכל לפספס שום דבר שאתה. צריך . 
לקחת בדרך. בָּגלל זה המשחק הופך לפשוט לאללה, וכל מה שצריך - | 
₪ 4.- -לעשות זה ללפתיציץ החדרים ללחה כל:מהישרואים == | 
. 2 שד ₪ = == הסאונד במשחק מצוין, וכל המשחק מדבר באיכות טובה. אני. | | 
7 . \ְ לד 4 - כרה. . 2 מאוד שמח שבמשחק הזה אין פתיח של 300 מגה בעל אנימצייה ‏ | 
4 <- 0-0 >= תלתזמימדית, אלא פתיח פשוט שמסביר בקצרה מה קורה. בקיצור. = 
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= -]) "085א0ץ6" מכרה הרבה עותקים. מהמשחק הראשון בסידרת, ‏ = | 2 | , 
]= = = ]] מכ הוציאה את "אשם", משחק המשך. במשחק הראשון, ₪ 4-2 
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ן ל להציל את היקום. : 
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זה. הסיפור פשוט: ג'ק ברח מחללית הכלא, בדיוק שנייה לְפנִי שהיא ‏ - | 
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צ"גיים טייק" החליטו להפיק משחק מכות לכל המשפחה, | 


זה שלא יגרום לסבתא התקף לב כשתראה את נכדה המתוק צו ל \ > | 
| 1 עורף ראש לאיזה יפאני. התוצאה: "ברוטל", משחק שבו 
המתאבקים הם חיות, ורמת האלימות לא עולה על זו של 
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] אמא לעשות משהו קצת שונה מכל משחקי המכות שאנחנו רגילים אליהם. 2 ו ₪ 
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] ל"כל המשפחה". משחק שבו הסבתא של השחקן לא תקבל התקף"לב כשהיא תראה 4 
] את הנכד החמוד והתמים שלה עורף למישהו את הראש, עם להב שלא יבייש אף 5 | 
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ללמ | הר ו הףעם. | א 0 0 בחיקוי - 
לח אמ כי הריטה [מאוד מאוד מאודו - 


| פע ם מדובר ב"פא 165 שהחליטו לחקות. כן... זהו עוד | משחק הרבה יותר; אם אני נכנס למקוט שבו נמצאת ו זמוזי? ₪ | 
בסדרת החיקויים ל"דום". תעצרו ותחשבו רגע: זה לא מדהים שמשחק לדרמאטית ומרגשת, וכו' וכו'... האפקטים מאוד טובים, וז זהיו זי ל לאלו לו של |1 
ד גחה" אחרץ שרשרת שלמה של חיקויים? ידעתם שיש יותר הסדרה הקולנועית. | | % וו 
ישים משחקים שונים שהם חיקויים של "דום"?! מי שאהב את במשחק ישנם מעל 20 סוגי יצורים, וכמעט כולם 0 ים מהסרט. | 1 
וט' גיד לקבל מאותה החברה משחק יפה פי-אלף, ושמו הקולות טלהם מאוד טובים ומוזרים, והיצורים המוזרים, כמו גם הגרו השק ] 


ה המטחק עתיד לצאת בחודש דצמבר השנה... צפו לסקירה האפילה מאוד, משרים במשחק אווירת פא עו א מאין כמוחה. - 






2 - 6 > 1 
= המשח משלב בעצם, סיפור ויצורים מ"מלחמת הכוכבים", ומשחק 
סטייל. הוט. אך הפעם הוא שונה! במה הוא שונה? הוא שונה בכך 
ה . כי כל שאר החיקויים היו סתם זבל. 
> הענינה עושה את המשטחק 

למה, באמת, אהבתי את 0₪8אס א גכ, ולמה אני 0" מפסיק לשחק 
בו? התשובה פשוטה: 08685 אאגפ מכיל אלמנטים שחסרים ב"דום", 
בולט בעיהם הוא קיומה של עלילה, שמלווה את השחקן לאורך כל 
ה זהו אלמנטט שתמיד חשבתי שיעשה את המשחק הרבה יותר טוב, 
] וצדקתי: : עצם העובדה שבכל שלב ישנה משימה שונה לפי התפתחות 
| זעלילה, מוסיף הרבה יותר מכפי שאפשר לתאר. ישנן משימות, שבהן 
| צויך לפוצץ מתקני כרייה, *שנן משימות שהמטרה בהן היא להשיג 

| דוגמיות ומר של א עוד מל ג משימות -. מטרות 2 ו 
ומעניינות לדו למעשה, לאורך כל המשחק "מרגישים" שזה ₪5גאו 6גז ..5‏ ל 





לפי |1 
הקירות, הביוב, המפלצות, ואיך לג . החיילים הלבנים המכוערים. | 
| אתה השחקן משחק את טועְא, סוכן שכיר, מאוד מכוער, שחושב שהוא ' | 
| 1 מוסיפה כאמור, המון. לאורך כל המשחק חודרים יפה וקול, ומטרתך היא לעמוד לצד המורדים בעת שתאיפריה | מתכננת שוג 1 
. כל ולמחנות, ובכל מקום ישנה מטרה. לא צריך סתם חדט של התקפה... במשחק ישנם 10 סוגי כלי נשק (חבל שלא יותר..), | | 
| להרו כל מי שרואים, אלא צריך 0 לאנשהו, לעשות משהו, ומלא אביזרי עזר, כמו: מסיכת גז למקומות שבהם יש גז רעלל, נעלי טיפוס. | 
: | והדבר 5 / א וק למשהו וו חי... מפיח בו חיים. אך ישנה בעיה: אי הרים, למקומות שבהם יש קרח והשחקן מחליק, משקפת אינפרא"אדומ ה - 
אפשר לשחק את המש 0 8 כי הסיפור יחזור ור על עצמו, וזה יהווה לתאורה בלי למשוך תשומת לב, פנס, ועוד מלא אביזרים שצע את | 
המשחק להרבה יותר אנושי ומציאותי. 5 6 
| אך ישנו פגם אחד גדול במשחק: השליטה. השליטה מאוד מאוד מאוד | 
שר 1 0 ב | קשה, ומאוד מעצבנת. אני, כשתקן מעולה בדום, רגיל לדעת בדיוק מה 
-- - א עושה, אך ביפ6)תסי אתה זה קשה, כי השליטה הקופצמ נית | 
. שש | ההגרועה מסבכת אותי כל פעם: מפילה אותי מצוקים, וכו'... : 1 
2 . 8 0 זהו משחק מדהים, אבל חדיפעמי וטייפה מעצבן. ₪ == 
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שנה במתנה! 


פתחתי ת'עיתון, נקרעה לי הצורה. 









= ו הרבה דברים גנובים, הפתעות בכל שורה, 





הלכתי לבית-ספר, הבנתי את הקטע, 
כולם קוראים "כולנו" (עשיתי בוחן פתע!) 


השבועון הכי מדליק, אצלך בכל שבוע, 






תשאל את הבנות בעיר, תשאל גם ת'בני 





כל יום שלישי, כמו שעון, אצלך בתיבת הדואר, 








לוו 
. 
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0% או" 
- וו 





|ועכשין - "כולנו'י שא 2 אוווווווווי קוור וו 

0 7 | לכבוד: מערכת "כולנו", כ.פ עיתונות ותקעוורת 
במבצע מנויים מיוחד: | דרך בן-צבי 84 תל אביב/ 68104 
2 גליונות בשנה | כ1, אני מעוניין/ת לצרף את בני/בתי כמנוי לשבועון "כולנו" לשנה שלמה (52 שבועות) 
| ור ורו 1 במחיר מבצע של 324 שקלים (במקום 390, מחיר מנוי רגיל). 
במחזיר הנתה רציו | פרט" המנ[1י. שם פרטי: ------- שם משפתת! ‏ > תאריך לידה: 
| 


להזמנות בכרטיסי אשראי 


4 שקלים במקום כתובת מלאה: מיקד: טלפון: 
0 | ג . 7 תנה אני מעדיף לשלם באופן הבא: 


] 6 המחאות על סך 54 שקלים. 
מדליקה לכל מנוי ללא | | 0 


1 אני מעדיף/ה לשלם באמצעות כרטיס האשראי שלה: 
הגרלה: שעון מעורר סוג הכרטיס (סמן/י איקס): 7 ] ויזה 7 ] ישראכרט 1 ) דיינרס 
מקרקר ומדבר או 


מספר הכרטיס: ודוד החד בבדד! בההדדי 
כדורגל. שווה! 


| 

\ 

| 

0% . 

] הכרטיס בתוקף עד:. = תעודת זהות: 
| 

\ 

\ 





שם מלא וכתובת של בעל הכרטיס: \ 
אני מעדיף לקבל כשי: 1- שעון מעורר מקרקר ומדבר 1 נדורגל 


057 5180870 ,4 
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:+ השם המפחילד. ה"פוא 1גמת אפיד0קסק, ולשם שינוי אף טרחו להמציא 
+ הווה הוא שמו של יצורים חדשים. 


:]. הגראפיקה, כאמור, מאוד טובה, אך האמת היא שהדברים 
ה משחק מבוכים. מיטשטשים טיפה כשזה נוגע לחדות הראייה במרחב, כלומר: אם 
5 ודרקונ ים חדש,. > אני חן בעיר, אני יכול לראות - מין נקודה זזה באופק, ועד 
|| שו "ו שאני לא אתקרב הרבה מאוד אני לא אראה שזהו בעצם בןאדם, 
|| שבא ₪ ל ₪ או אוייב, או כל דבר אחר. 
1 (יוגויוי יי המוזיקה טובה, אך לא מדהימה. היא מתאימה לאווירה 
₪ ו סיררה | 0 האפקטים לא יותר מטובים, אבל, כרגיל, 
1 5 מה ציפיתם? רוב הדמויות שפגשתי מדברות, והדבר מוסיף 
1 ספרים באותו שם | הרבה: לא צריך להתחיל לקרוא את השטויות שלהן, אלא אפשר || | 
| נחמד. מדובר להדליק סיגרייה, להסתכל מהחלון, ולהקשיב להן מקשקשות | | 0 
4 -. | - ה הקטנות הופכות את עולם המו"ד למקום שהרבה 1 
| והוא מומלץ יותר קל להתאקלם בו למשל: האפשרות לכתוב על המפה, |[ 
1 בחום לכל אוהבל. העובדה שחפצים, אנשים, ריהוט, עצים וכן' מסומנים במפה, ‏ || = 
) הז'אנ 3 ועוד הרבה דברים קטנים. המשחק עובד תחת אינטרפייס חדש |[ . 
-ת = לגמרי שכמותו עוד לא ראיתי, והוא מקבל 9 מתוך 10 על כך. אני 
הפר במאיויי המוט - ,\ 286 אצ | קטחרסו = | ממליץ בחום לכל מי שאוהב מו"ד לרכוש את המשחק, או לפחות 
לראות אותו. לאחר ששקעתי עמוק בתוך המשחלק, 6 
לקנות את הספר. הראשון בסדרת ממוברנזרנזברזונילן... 
משהן כזה... ₪ 


משחק מבוכים ודרקונים חדש יצא לשוק. הוא נקרא. -אחוא. 
אא 20, ומבוסס על סידרת ספרים תחת אותו השם. = 
ובכן, המשחק באמת מלהיב. הוא מתרחש בעולם ה 00 
ו זה תא, שהוא העולם שאני אישית הכי אוהב. הסיפור הוא כזה: 
אתה והחבר'ה שלך זכיתם למסיבה מאנשי הכפר אותו היצלתם. 
מאיום של דרקון קרח או משהו כזה (היצור בסרט הפתיחה לא מובן: 


גראפיקה - 90. טובה מאוד, חוץ מהעובדה שיש בעייה עם 
מרחקים. 
| אינטרפיים - 96, הייתי נותן 100, אבל זה לא אנושי 


כל"כך...), ובזמן שישנתם, באו עלפי עוסמ וחטפו: את בני 
חבורתך. מטרתך מתחילה בדברים הפשוטים, כמו. כיבוי האש 
שהעלפים הציתו בעיר, אך לבסוף, עליך לחדור לעולמם התת"קרקעי 
של העלפים ולהציל הן את בני חבורתך ממוות, והן את חייו של 


הז סכ )<לוכ... חבל שאנ לא יודע מי זה... לא משנה. - ב 


בסוף, המשימה משתנה לגמרי, והמטרה תופסת כיוון אחר... 


המשחק מיוחד ושונה משאר משחקי המבוכים של 881. במה? ,2 
ובכן, הוא 2 אינטרפייס סטייל המכ זסזוחמ מזזד תס מצם, אך = 
איכות הגראפיקה ‏ שופרה בהרבה, המשחק. עובד ברזולוצית ? 


שליטה - 86. מדובר בשליטה בהליכתן של הדמויות... לפעמים 


= = = אני מרגיש כאילו שאני משחק דום על מחשב עם וירוס... 

= = סאונד - 94. הדיגיטציות טובות, חוץ מהרוסייה המתלהבת שיש 
= = בפתיחה... היא מדברת כאילו ש... לא יודע מה. המוזיקה בסדר. 

= = אורך חיים - 


9. זה בערך אורך החיים של כל משחקי המו"ד: 


| גם אם המשחק משעמם, הוא תמיד ארוך יותר מה*** שלי, 


(רזולוציה - הפרדת נקודות על המסך; איכות תמונה) יותר גבוחח = = 


(320 על 400), והגראפיקה מחושבת בזמן אמיתי. ‏ בנוסף לכל" 
הדברים האלה, התפריטים חדשים לגמרי, ונוחיות העבודה שופרה. 


המשחק מכיל הרבה יותר פתיחות מזו שאנחנו. רגילים לקבל 
במשחקי מו"ד, והעלולה מושרשת במשחק הרבה יותר טוב. . 


סוף סוף שימוש נכון ב"01אפס- 


המשחק בא על סי-יד אחד, והוא המשחק היחידי שראיתי בזמן /- ו 
האחדון שמצדיק את זה. הגימיקים הגראפיים, כמו" סרטים 4 


ל הוכנסו במקומות הנכונים, 


ו = 


| הט הציון = והתוצאה היא משחק שהוא שילוב של | 
5 ו מצמית 


מצזין ₪ [גראפיקה דו"מימדית 
ה | ו תלת"מימדית ממוחשבת. | 
7 19 > ]7 אני אישית מאוד. נהנתי לשחק אות, 
"8 > [שעצם העובדה שעלפי האסאם. הם 
0 [ורם שאני הכי. אוהב להרוג. כמו כן, 


ו | --) > שונים שְקיומים 


[אשנם. עשרות על גבי עשרות. של. סוגי. 
במישור . 


המשחק הזה ארוך מאוווד מאוד. 


ויו ו 
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[וכרים את משחקי 1.418 א00₪ג/אכ? אותם משחקים בהם לא הייתם לעש 
"מורפמן", איש המורף האגדי, שייך בדיוק לאותו סוג. במשחק עליך לעשות הו פשוט ל ל איזת 
סרט מכוער ומדי פעם גם ללחוץ על אחד הכפתורים. הסאונד עלוב, והגראפיקה מרוחה ומגעילה. המשחק 


| 


מספר על איש המסוגל להפוך את עצמו לכל דבר שהוא רואה. וזה בדיוק מה שצריך לעשות כל המשחק - 
לראות איזושהי דמות, ללחוץ עליה, ולהמשיך לראות סרט! 


דרישות חומרה - המשחק יעלה על כל מחשב שיסכים להעלות אותו. 
רפיקה - 40. ממש גראפיקה מפגרת. 
אנד - 0. כמעט שאין סאונד במשחק, ושיש סאונד, הוא זבל. 
ליטה - 0. אין במה לשלוט. 
ורך חיים - 5. דקות, והמשחק זורק אותכם החוצה (המשחק רץ בחלונות, דרך אגב). - 
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] אלותים: "ויהי 000א', |--:| ו | | שמתחילה עם הצוד הנִי [] = 
ויהי :<< רוג. ו'ראו ו | - -] / | טוב). דמותך (שמסומלת .]1 
המתכנתים | כי טוב ו | | | | | | על-ידי הסימן 'ל') מתרוצצת |1 3 . 
ה-₪00, ויצרו את | -- | ג | לה במבוך ענק, בעל עשרות || | 
דא | | קומות, = מלווה. לרובָ. 6 1 ]| 

] מאחר ואף פעם לא | ו | מחמד ‏ (כלב = או חתול) |[ 

התה לוב בשיעורי תגיךון מרעי 1 והורגת. מפלצות, המסומנות |[ / 

1 אנ חושב שנפסיק עם | -.] | | באותיות האלף-בית האנגלי. | 1 ו 
המליצה: הזאת, ‏ ואני - / לרוב: המפלצות יש אוצר, |1 | 
אתחיל לספר על המשחק 7 אתה יכול. לקחת, או לא. | ו 

] הנוסטלגי והענק הזה. האוצוות נחלקים לנשק, |[ )| 

1 וב קוראי | העיתון ו / 8-ב :0-44 כו וחפצים קסומים. =" |[ | 
צעירים מכדי לזכוו, אבל בה השקש תטקזה - ה 8 מגוון החפצים הוא ענקו! |1 0 

| בשָלהי שנות השמונים התחיל להסו נובב באוניברסיטאות ומקומות מתקה | החל מנבל המקסים ומוש 1% יצורש, וכלה בבדיד שטרה כדורי אש. והל |[ ] 
שוָנים, בהם היו אז מחשבים, מין משַחק חסר כל גראפוקה מלבד גראפיקת\ ] כל-כך פשוק, אך עם זזת כל"כך אְתוְתרָם, שאתה פשוט תייב לשחק עוד קצף. | ןה 
אסקי. לאותו משחק קראו רוג לאחו זמן קצר, .-. קבוצה של מתננתים חק אץ גראפיקה. גם צליץ איןן לו.. למען. האמת, רק. הזכרת. המלה | ן | 
באדצות הברית להשתעשע עם מחשב היוניקס | "אנימציה" ?ידו, נחשבת לחטא, לא לדבר על מלים גסות כמ 'סרדההום" או | ו 
1 שהם קיבלו היתה משחק שדמה לרוגן רק 0 ממנו. | וה ** | "מולטימד'ת".' פיחסהן אבל הק טע א שהרְבָה. אנשים צרי ל שלא ]| ל 
0. אתם מתת'לים לקלוטט עד כמה המשחק הזה אתיק? | | 
%] שהוא הופץ לראשונתו הוא: הפך למעין [כוש הציבור. לא רק שהמשחק 
] עְצָמו הוא בחונם,. אלא שלמען :ה מת + אםי תמנע ממישהו לקבל את >= * | ימים. הבוז למוה 
-1] המשחק, הרי אתה עובר על. רצונות| המפתחים שלו. כל מדינה שהמשחק | 
| הגלע אליה 4 האינטרנט, כמובן, שהוקם, חברים, בשנות ה"60!) הוסיפה | מותק 1 של גירסה 1 
/ שתק. בישראל |הוסיפו. למשחק |את הקוספת ‏ של > > > > |שנן כוגעי - שתי. ג|רסאות בתָיצע.. הראשונה היא הגירסה הישנה יותו, |[ 
ה075 פאס א סידרת ל 4 סטיק מתת'? ות המאך, וכן הפ- שה[רדה לפןי כ-13 שנֶה מהמחשבים של מכון וייצמן, ואנשים שיחקו בה כל |[ 
| הזמן,) ואילו השנייה היא |גירסן : עידכון שכמה אנשים צדיקים עשו |[ 
קטן יחסית, של פ ה אנו | טוע נממשוך .לט עון שה[א " שחק . | באהצות-הבךית לפני בשנה וחאי. .מותק של אנשים. קיבלתי את הגיוסה |[ ] 
| ביותר שאי פעם נכתב. פשוט, המשחק קל ל בעל ומק תק החזָשה רק|לפני כמה |שבועות, ונְכן עד לא הספקתי להתקדם בה 'ותר מדי, |[ 
| | אבל, לעומת זאת, אספר לכם על סיפור קטן בגירסה הישנה. 1 
= הקטע-ה[א,-שאנשים-הגיעו-למִספָר? שלבים מדהימים: שלב 65,90, דברים |[ . 
כאלה, ותבינו, שהתווצצו שמועות שהשרשות של יאנדור נמצאת אי שם |]. 
בשלב 25. שום דבו. הדבר היחיד שנמצא במשך 13 שנות משחק היה "חיקוי |[ 
ו | פלסטיק זול של השרשרת של ינדור". (דרררר. ואז באתי אני, עם עוד צוות של |[ 3 
חברים, ואמרנו שאנחנו פורשים מהתגרה המודרנית עד שנסיים את המשחק |ן = 
כמו שצריך. היו משפחות, כלבים, פרוף, בוסים, מורים, הורים, חברים. כלום. | 
קידין ק . בד תיתד הביא אנחנו נשארים שם, ואחרי שלושה תוחשים של אי-שינה, עשינו את זה. בשלב | 
את השרשות של עדור מידיו של הלט מינדור. בגרסה החדשה תו 3, כשה'א נשמרת על-ידי עטלף מסכן, נחה לה השרשרת. בכינו מרוב אושר. | |[ 
נוספו עוד כמה פרטים עלילתיים, אבל אף אתד לא מתייחס אליהם את המשחק ניתן להשג בזומביט און ליין או באינטרנט, שם הוא פופולארי |[ - 
ברצינות. הדמות שאתה משחק היא אחת מתשע: תייו, גנב, וואלקירי מאוד (מספר 5 ברשימת המשחקים הטובים ביותר של כל הזמנים). אם אתם |[ 
| (דמות מהמיתולוגיה הנורדית), ברברי, איש מערות, קוסם, כוהן, ארכיאולוג צריכים עזרה במשחק, או סתם טיפים כללים, צרו קשר איתי בתיבת הדואר |31 
או א לכל אחד מהם יש ציוד שונה ותכונות שונות, דבו שמביא ₪ שיש 0 אינטרנט + ול או 1) או בזומביט און ליין. 5, 


| ו ה') " ונ 2) \ , 


₪ מל גוטמן ‏ ₪ 








| ב"מג'יק" 
משחקים בקלפים. כל אחד בתורו זורק קלף ומבצע הוראה. למה ‏ 


לא ה "0 6 


06א הוא משחק מלחמה | 


]בו השחקנים מייצגים מכשפים. | ] 


רבי עצמה הנאבקים ביניהם על | 
| שליטה בחבל הארץ דומיניה.: 


/ . 1 המשחק כולו נערך עם קלפים, : 


לכל שחקן יש חבילת קלפים | 
המונה לפחות ארבעים. כל: 
שחקן בתורו משליך קלף אח 


117 או יותר ובכך מבצע פעולותן. 


| המוגדרות על גבי הקלפים,!. 


-/1] נשמע פשוט, למה לא לשחק" 


"מלחמה" במקום? | - ובכף . 
אלמנט האקראיות אמנם משחק 
תפקיד חשוב במהלך משחק 
")זא אך ישנו גורם נוסף. 


| אותו גורם הוא שכלו ודמיונו' 


של השחקן, לכל קלף יכולים! 


] להיות שימושים רבים במהלך, 
1%] המשחק, ועל השחקן להבין אתן 


| הפוטנציאל המלא של כל קלף | 


]] וליישם אותו בהתאם לצרכיו,. 
11 נשמע מופשט מדי? - בהמשך |] 
-] אביא 

116 תחילה יש להבין את מבנה/ 


מספר דוגמאות 2 


] המשחק, את חלוקת הקלפים | 
לקבוצות ולתת-קבוצות: 
הקלפים החשובים ביותר הח "9 


טלפ ה-5כא1.4, אלה מסמלים את חמשת צבעל הקסם. - ביצות 


(שחור), איים (כוחול), יערות (ירוק), הרים (אדום) ומישורים 
(לבן). קלפים אלה הם מקורות הקסם הנפוצים ביותר והם 
הכרחיים לשם הטלת לחשים. 


ו | שאר הקלפים הם לחשים וחאזאמים (מאפה המלה הזו קפצה?) 


סליחה, ארטיפקטים. כל לחש וארטיפקט דורש מספר מסולים של 
יחידות קסם אלה או אחרות (המיוצגות על"ידי קלפי ה"8כנא11) 
כדי להוצש לפועל, אם אין לשחקן מספיק יחידות קסם 
(הנקראות פדאזסק האגזא, או נקודות כוח) הוא לא יכול 


8% להפעיל את הקלף. 
1% ]. קלפי 


הלחשים מתחלקים למספר סוגים: זימוני יצורים, 

פדאתאדא זאש שנותנים לקלפים אחרים או לשחקנים 
תכונות מיוחדות, שאר לחשים - השפעות שונות הנקראים 
ץצ 50 ויש כמובן את קלפי הארטיפאקטים שכוללים גם 
יצורים וגם חפצים בעלי תכונות אלה או אחרות. 


8 יצורים מאופיינים על-ידי כוח (נזק שגורם היצור) וקשיחות 
17 (נקודות הפגיעה), ניתן לתקוף או להגן איתם. הנזק שהם גורמים 


הוא קבוע ולא אקראי - יצור חזק ה יצור 8 ממנו לעולם 


/ 2 38 - 1 0 9 7 ו - 0 


במקום? תקראו את הכתבה הזאת 


לא יפסיד, זהו עקרון 
| ב"40016/]א: הגורם האקראי קיים 1 
| רק בשליפת הקלפים ותו לא. 
| כעת, | כשהכרתי 
הקלפים, כיצד ניתן לשלב אותם 


באסטרטגיית | פעולה מסוימת? || 


האפשרויות הן כמעט אינסופיות, 
הרי לכם כמה: 


] ניתן להכריז על התקפה עם יצור ‏ |[ = 


מסוים החלש יותר מהיצור של 
] היריב העומד לחסום את ההתקפה, 
מצב זה לא רק שיביא לכשלון 


ההתקפה אלא גם לחיסולו של |ןי . 


היצור המתקיף. ברגע הכרזת 
השחקן המותקף על היצור איתו 
הוא עומד להגן שולף השחקן 
התוקף קלף דא₪]א אסא 
המחזק את כוח יצור אחד מיידית, 


[ וכך ההתקפה מצליחה עם מותו של | 1 5 


היצור | המגן | ובעקבות 
₪ היחלשות כוח המגן של השחקן 
המותקף. 

] ששני השחקנים נמצאים במצב 


| שחקן 


* ושחקן 
ב 


יש בתחילה 20 נק"פ) 
אחד מתקיף,| השחקן 
** המותקף יכול לבחור לא להגן בכלל 
ולמות, 7 שאז ישלוף קלף ריפוי מיידי ויתקוף עם כל יצוריו 
(שנשארו חופשיים בעוד שיצורי השני עדיין לא ניתנים לשימוש 
ולכן לא יכולים להגן). 
בקלף המבטל לחש אדום (אלה לחשי התקפה עוצמתיים, כמו 
כדור"אש ודיסינטגציה) ניתן להישתמש גם כדי לבטל השפעות 
קסומות (פידאתואידא\ 6אם) על יצורים הנמצאים באמצע 
התקפה ולגרום לחיסולם על-ידי יצורים שהיו נחותים מהם בכוחם 
כשההשפעות היו בתוקף. 
דוגמאות אלה הן ספורות בלבד, ודאי שמתם לב לגורם ההפתעה 
הניתן לביטוי לרוב בקלפים המתרחשים מיידית ובכל זמן ניתן 
להטיל אותם. אלה הם, למעשה הקלפים החשובים ביותר, יותר 
מחוזק היצורים או לחשי ההתקפה, למדו אותם ותשלטו ברזי 
המשחק. 
א נמכר בחבילות התחלתיות של כ"60 קלפים, החבילות 
באות מאוזנות פחות או יותר אך ניתן להפר איזון זה אם קונים 
חבילות חיזוק או זוכים בקלפים במשחקים. מחיר חבילה 
התחלתית כ-"40 ש"ח והיא כוללת גם חוברת כללים קטנה (מאד), 
מחיר חבילת חיזוק כ-14 ש"ח והיא כוללת 15 קלפים. ₪ 


|מם א רו ₪ ₪ 





חשוב |]: 


לכם את סוגי |]. 


רוע מבחית נקודות פגיעה (לכל |1 
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למה הסתגר 


ו 1 


לפ ל 


רויכ 


₪ בסטים של עשרות אלפ 
קוביות (אם מישהו יודע איפו 
אפשר לקנות קוביות מזויפות 
₪ מהסוג שתמיד נופלות על 0, א 
6, או 20, נא להשאיר לי דואר) 
ואז באו אנשים חכמים (דר 
אגב, כל זה מתרחש בשנוו 
] השמונים) = שאהבו | לשת? 
| והמציאו עוד שיטות. עשרוו 
₪ שיטות. | מאות | שיטוה 
₪ מלנת'לפים שיטות. וכולם עש 
₪ אותו | דבר. | פנטזיה. | וכמ 
שצועקים בצ 
המדיק סו 
| סו כשהקרימינולו 
מופיע: "שא אסם!". - ויקוב 
אנשים ויאמרו "ויהי אור". 


וקל" 5 ק שק 

איך נו7דו 
ה"מבוכים 
והדרהונים"? 





האיש שהמציא \ , 
אותם בטירה 
עתיקה? מה 
הרה באו ץ2? כל | 
השיטות, כל 
העולמות, כל 
הת: פקידים. 
ההיסטוריה של | 


מי 


משחקים נטולי קוביוו 
= והיו שיטות שעסקו בדברי 
אחרים. הכל - החל מס'ג 


ההי ז ל 0700 פאנק, דרך מערב פרוע וכל 
"7 12 41 1 = . 2/7 2 6 % % 32 0 / 27 1 2 | ְ 7 4 2 2 7 -ץ 5 , " " 
0 0 070776 90 700 8. 00 0/0 0 בערפדים ‏ מודרניים = הח 


8 הלא בעולמנר * היום. השיטות ‏ ה 
אני לא יודע כמה מכם זוכרים את החשיפה. הראשונה של "מבוכים - . בהתחלה ב בעיקר שיטות עם עשרות טבלאות, והרבה קוביות לזרוק ודברי 
ודרקונים" לארץ, עוד לפני שהיו כאן מיליוני שיטות. הכל נראה כלזכך - כאלהו .אבל עם | הזמן, כשהחברות קיבלו תגובות של שחקנים, הן (' 


קסום... הכל התחיל אי שם בשלהי היסודי. הגיעו שמועות על משחק חדש. = | לעשות את השיטות שלהם כמה שיותר "ידידותיות למשתמש". אחרי הכ 


בשם "כןאפ". אלוחים ידע מה זה. אמרו לי חרבות, דרקונים, כשפים וכל = = אל אפשר שקרב אחד יתפוס לך את כל המשחק, רק כדי שתדע בדיוק איו 
1 הסמטוכה. עקרונית, הייתי בטוח שזה מין משחק וידיאו נישא כזה (כמה = = פגעת באותו אורק מסכן, או כמה מטרים הראש שלו עף אחורה. 
2 1-5 - טטריס), אבל במהרה התבדיתי. הכל היה חדש, והמשחקים האלה: היו כלדכך = ---- עד טרנד ל להתפתח בזמן האחרון, הוא משחקים נטולי קוביו 


| פופולאריים. רק אלוהים ידע בדיוק מה קורה או מה יקרה. זו היתה תקופה ‏ = | המוכר בניהם, כנראה, הוא "55 זמשו אממזאג", שהוא משחק תפקיד' 
נהדרת... האנשיים הסתובבו ברחובות עם ספרים וסטִים אדומים וכחולים, ו בסביבת האמבר של רוג'ר זלזני (לקרוא מיד אם לא קראתם עד עכשין. + 


= קוביות שלטו בכל, החיים היו יפים. כמובן שזה לא' היה בדיוק ככה, אבל | תירוצים - זה אפילו תורגם לעברית). 


מאחר וזהו. גיליון נוסטלגיה, ובנוסטלגיה תמיד. מפליגים. בכרונות, אנ | עוד טגד חדש שמסתמן עכשיו הוא לימוד משחק בסידי"רום;: 


]| + || = ה לעשות את זה גם הפעם. | 0 / תקליטור אודיו רגיל, שמנגנים בקומפקט דיסק, הוא זה שמלמד וה 




















: | | / 0 מינה. חברות. קטנות ו יותר יו ממנר ו ן 


= בכל מקרה, משחקי תפקידים התפתחו מאוד מאז הימים הראשונים של = = כדי משחק, איך לשחק. עוד דבר שהתפתח עם הזמן הוא משחקי תפקיד 
גארי גייגאקס. אני בטוח שאין הרבה אנשים שלא דחסו להם את "סיפור = ממוחשבים. 


1 | ההצלחה המזהיר הזה" ו"הגשמתו של החלום האמריקאי" לתוך המוח, אבל = = = במקביל, עם יציאת עוד משחקים, נולדו גם עוד עולמות. חברת א| 
= אני אעשה זאת שוב, רק למענכם. סוכן ביטוח אמריקאי מחליט לעשות כסף . החלה לטווק קיטים שלמים של עולמות מוכנים, כדי שיהיה לדמויות מעו 


מהתחביב שלו (לשחק במיניאטורות), וממציא את משחק התפקידים | איפה להגיץ. זה התחיל בעולם הקלאסי, סידרה שהתבססה גם על סיד 
הדמיוני הראשון. במקביל מתפתח לו משחק אחר, דאיר שמו (5:זמאאזטד = ספרים מאוד מצליחה שפורסמה על"ידי א18, ממלכות נשכחות - א 
| 8 זסאד שאג). עכשיו אף אחד לא יודע מה התפתת קודם, ומאחר ואנ = מהעולמות הגדולים והמפורטים ביותר, שמש שחורה: עולם מאוד מ 


-. רוצה לקבל ₪5]א\.זת מאף אחד בנושא, נניח שהם. התפתחו ביחד. = (ושנוא עלי במיוחד), שלא ממש ניתן להסביר בכמה משפטים. ועוד כ 





-משום מה, אד לא הצליח כל"כך בעולם, ולכן נגנז. משם מתפתחת לה = וכמה. 


0 המשחקים, %8, עד שגייגקס מוכר אותה ועובר % )] הפיתוח הבלתי פוסק הזה של שיטות ואביזרים נמשך גם הלום, ולא נר 
> כדי לחיות מהריבית (לא בדיוק, הוא עוד 8 0 ה לי שהוא. עומד להיפסק בזמן הקרוב. אין שום סיכוי לכתוב על 
= לאחר שה-80 הצליח מאוד בעולם, ות ות, החל = | התפתחות של כל מוצר או סידרת -". מאחר ואם אי את זה 
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הכל עניין של פנטזיה - ו 
כל מה שתואר קודם התחיל אי שם בשנות השמונים בארצות | | הדרגות הישנות והטובות 
| סט קה ווהי סוס את הוה פולחה את הומת שר אל ו על קר 
הד90. תבינו, רוב השיטות בארץ (ואם אני לא טועה, גם בעולם) | לקוסמים היה לחש אחד, ולא היית צריך לשבור את הראש על איזה מהם להטיל. משחקי התפקידים : 
עוסקות בפנטזיה. משום מה קל לנו להכנס יותר לתקופה הזאת - | הוגלום בדרך כלל בשיטה של התעצמות והתחזקות עם הזמן וההצלחה, ואין כמו הנק"ן של ה"סאפ 
מאשר, נגיד, למערב הפרוע. אבל מה שקרה בארץ, היה ממש | | או ה"קאכ\ כדי להמחיש את זה. אני שיחקתי גם .18%₪]א ושם גם היתה שיטת ה'קוירה | 
מלחמת חורמה. אנשים ששיחקו סג ממש לא רצו לשמוע שדמתה לנק"ן, תמיד אותו רעיון - אתה צליח. אז יותך קשה להרוג אותך. 0 
על שום שיטה אחרת, ובטח שלא על סביבת משחק אחרת. | | ]היכעס ןיי 
התנהלה פה מלחמת השמצות רצינית בין כמה גורמים עם | 1 השחקנים אהבו מאוד להרגיש שהדמויות שלהם חזקות וקשוחות, וכשהם הגיעו לדרגות שיותר 1 
| קשה לכסח אותם, הם גילו שיטות הנאה אחרות. למשל: במקום למצוא תוכנית מדהימה בגאוניותה ]= 

י כדי להביס שבט גובלינים, אפשר פשוט להיכנס בהם! / 

| וכשעלעו עוד כמה דרגות, גם "להיכנס בהם" איבד את | |[ 
הטעם, ועברנו לשלב שנהננו להתעלל בהם פיסית. 1 / 
נפשית, כלכלית ומינית (היי, אני הייתי השה"מ באותו | 5 | 
קטע!) כמובן, יש טרולים וחימרות ועוד שטויות | = 
להילחם בהם קרבות רציניים, אבל היצורים הקטנים" 
והמאוסים האלו כבר לא היוו סכנה. ואז, כטהמטחק |- 
נגמר, הדמות מתה, הפכה למשעממת או סתם ו 4 


₪ 
- 


בת"אלמוות. פשוט, אי אפשר היה להתחיל דמות || ב " 
בדרגה ראשונה, ומעולם לא חזרנו לימים הטובים | שו - - 
האלו. | 
אני נראה לכם משוגע? חולה נפש מסכן ומתוסכלן- ו( - ₪ 
אולי. אבל היה משהו באותה תקופה, כשהיית חלש | | 8 
מול סכנות העולם הרחב. היה בזה קסם שובה, | וו 
אישית תמיד מוכן לנסות את זה עוד פעם. 1 
זה כמו משחק מחשב, אי אפשר לשחק אותו עוד 
פעם אחרי שמנצחים פעם אחת, אבל כל 0 1 
במשחקי תפקידים הוא שיש אינסוף דרכים וצורות" 2 
- לשחק אותם (בייחוד אם יש לך אחלה שה'5). | | 
וכשאתה מגיע לדרגה גבוהה וקשה מאוד לכטח אותך, | == 
/ אז זאת הרגשה טובה. 1 
₪ ריה הסכגה 25 
ההרגשה של העוצמה היא תמיד אותו הדבר, אולו. 10 
₪ זה שונה קצת בין לוחם לקוסם. היא זהה אם אתה | 
= נמצא בעולם רומח הדרקון, במייסטרה, בממלכות- וון 
נשכחות, בשמש שתורה, אל-קאדים וכן'. אבל |[ 
= ההרגשה של הסכנה שמרתפת מעליך כל הזמן, הצוה "| 
= לדאוג לדברים קטנים בהרפתקנות, הפחד שהדמות | |[ 
- כ ילת = = שלך תמות כי שה"מ ממש ותרן שמוריד לך כמה. - 
| אינטרסים מנוגדים. ,לא אין לי שום כוח לחדש את הוויכות על = ] נקודות פגיעה באטשהו שלב ובדרגה נמוכה דא הרבה, העולם הרחב שסובב אותך, מסעות ארוכים | | 
איזו שיטה יותר טובה. "| ה | הרחק ממקום הולדתך ארצות שונות ומשונות, לצורים שעוד לא ראית, דברים שלא גילית, כל- . 
| ל השחקנים בישרי נר שער = | אלו נותנים את ההרגשה של ההתקדמות הם מגרים את הסקרנות, מהם שואבים הנאה, והם נגמרים 1" 
.- 4 ל 7-6 = 0 ה : 2 0 ו 2 | בדיוק כשאתה חזק מדי בשביל למות, כשמאה ואחד לחשים וחפצים קסומים מקצצים לך כל צורך | = 
עולמות אחרים, החלר לפרוץ כל מיני סוגים ש משחקים אל | בדברים הקטנים שאתה סוחב בתרמיל, כשיש לך מצבור נק"פ שמאפשר לך לספוג עשר עד | " 
לארץ. משחקי אימה, משחקי מדע בידיוני, כל מיני דברים כאלה. חמש-עשרה דקירות טובות של חרב בבטן לפני שאתה מת, כשהשגת מפות של כל מקום, ראית כל | > 
השינויים העיקריים בין תחילת המשחק במשחקי |" תפקידים ובין , | פינת עולם מוזרה וחיסלת את כל היצורים הידועים, כבר אין אתגר למשחק, אין את אותו "/ : 
מה שקורה היום מסתכם בכמה דברים: ראשית, למרות שהמשחק שקיים רק באותה תקופה נושנה ונעימה שנשכחה... | 
השולט הוא עדיין 8₪כג, אנשים מודעים לכך שיש שיטות 2 תראו שהיה הרבה יותר כיף לעבוד קשה בשביל להגיע לעוצמה שבסוף הדרך, מאשר להנות ממנה םי 
אחרות בעולם, ואם הן היו קיימות בעברית, גם היו מוכנים לשחק ‏ אז להתעלל בשבט 0 לגבות מיסים ולפקוד על אנשים זה פיצוי הולם על כל אותן 7 
לההל 0 ; 1 שעמדת פצוע-וזב דם מול טרול רצחני ונלחמת ל חייך עד טיפת הדם האחרונה, וניצחת. אבל כמו \ 
, 1 - -. ו ו 9 %, - 0 כ - זמן אפשר להנות מזה? אחרי הכל, הדמות שלך לא חיפשה שקט ושלווה בחייה, ואותו הדבר נכון ₪ 
תר מעשר שיטות שונות: שלא לדבר על משחק' הקלפ'ם ‏ | לגבי השחקן, אלא אם אני מדבר אל חבורה של זקנים שבקושי חים, אז כנראה עגם אתם. כ | 
2 ו שגם הם נפוציס מאוד 7 ו 5 | יוות מחפשים ות וסכנות לא 78 מלות ₪ - 0 
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5אאותאא וא שמו של 
המשחק החדש ביותר של חברת 
המעולה | למגההדדרייב. 
המשחק שונה קצת ממה שאנחנו רגילים 
לקבל מקונאמי. למה? כי הוא משחק 
ו"מתוק" לילדים במעון.. 
חשבתי כבר: אולי נראה איזה משחק 
יריות, כאסח, אקשן... משהו. אבל לא: 
קונאמי מוציאה לי משחק על סרט 
מצוייר, עדין יותר מאחותי התינוקת, 
שמיועד לאנשים משועממים באמת... זה 
לפחות הרושם הראשוני שהמשחק עשה 
עלי, אבל כפי שיתברר, טעיתי קצת. 
המשחק מספר על שלוש דמויות 


] מצויירות שאנ כנראה אמור להכיר. 
| הדמויות הן: 
ו"דס. מדובר בשני 


סאאגא ,סאאגאצ 
חברים ‏ וחברה 
אחת, שיוצאים כביכול "להציל". את 
8058 אתאאהאא | לפי 
העלילה ישנן מספר פאשלות גדולות 
באתרי הצילום של כמה סרטים גדולים, 


5 כמו: = 1סאו מזדד אז ם:זסאשם, 


שהוא מעין פארודיה על פארק היורה, 
5 500 שהוא פארודיה על 
5 ₪ ד5, ועוד ועוד. 


שלישיית | המכוערים 
שנראים כמו איזה מין מוטציה גנטית, 


יוצאים "להציל" את האולפנים, וכל מה 


שהם עושים בסופו של דבר, זה צרות. 


הסיפור מלווה את המשחק לכל אורכו 


הלא-מי"יודע-מה-ארוך, בתמונות 


וכתוביות. הסיפור לא יותר מנחמד, . 


ומשתווה ברמתו לסיפור ממוצע של 


8. מתלהבת מידי. 


"ה - 89. טובה, אבל די חראית... = 


= לא משהו מדהים.: 
-87. עובר... 
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2. סתם עוד משחק מן המניין. 
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= באוייבים 1 
מוזר הה? "וואקו" הוא הדמות הנדושה || 
שמייצגת | את הטימטום המצחיק, |1 


שנעשו על סרטים. מצויירים, 
| "חמודה" כזאת, וכל השטויות ה 
/ המוזיקה טובה, למרות שגם סוג זה של | 


| אחד שלא אוהב משחקי 


המשחק מיועד לשחקן אחד בלבד, 
אך הוא משחק את כל השלושה, בצורה 


| שהוא מחליף ביניהם לצורך כל דבר || 

קטן. כל אחד מהעכברים, או מה שזה | 

| לא יהיה שהם, מצוייד בכשרון משלו: |[ 
"יאקו", 

וה"כריזמאטי" שבחבורה, יענו המנהיג, 


שהוא הטיפוס הנדוש . 
ולפגוע. = 


שלו... 


מסוגל להזיז חפצים גדולים, 
באמצעות המטקה 


סטייל "גופי" מוולט. דיסני, | שהוא 
מסוגל להכות בדברים באמצעות 
הפטיש 20 קילו שלו, ולהפעיל אותם. 
ולבסוף, "דוט" היא הטיפוס ה"חמוד", 


שכמובן נמצאת בקשר יותר קרוב עס | 
מסוגלת ] 


המנהיג, | הוא "יאקו". היא 
"להדליק" אנשים עם הקסם האישי 


שלה: היא שולחת נשיקה מעופפת, והם |] |" 
בצורת י 1. 


נעצרים במקום עם עיניים 
לבבות. אז אפשר לקפוץ עליהם, 
להתעלל בהם, ולשחוט אותם חיים. 


השליטה | במשתק טובה, ‏ 
הדמויות עוקבות אחת אחר השנייה די = 
טוב. הגראפיקה נדושה של. משחקים " 
| והיא = 
האלה. | 


מוזיקה נהפך כבר לנדוש: מוזיקת ‏ 


0 שר איכשהו. 
בסופו של דבר, מה שיש לנו פה זה 
משחק טוב, עם שליטה טובה, בעל 6: 


ל די ארוכים, מצחיק, ושעונה על | 


כל הדרישות. לא הייתי ממליץ > | 
הרפתקאות = 
לקנות אותו, כי הוא לא יהנה ממנו 
בכלל. מי שאוהב משחקי הרפתקאות, = 
משחק זה יכול להיות תוספת נחמדה 
לאוסף. ₪ = 


| סרט מצוייר, חוץ מהעובדה שהוא די || 0 
| מצחיק... 1 
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ו הגראפיקה לא היתה משהו, גם הסאונד היה דפוק. אבל היו מנגינות מדהימות, וסיפורי עלילה מופלאים 
1 ושני כפתורים בלבד.. טל פרץ ודוד מאואס מתגעגעים למגאסון, מכשיר משחקי הוידיאו של ילדותם 


| כל התחיל ביום אביב בהיר. חזרנו הביתה מבית-הספו, ובדרך ראיעו מכשיר מוזר = משחק ננג'ות פופולארי היה, לדוגמא, כזה: נינג'ה מקבל מכתב פטירה שמודיע לו על 11 
/ מוצב בחלון ראווה של חנות צעצועים, מחובר למסך טטלוויזיה ומציג כל מיני = מות אחו. הוא מחליט לצאת לנקום את דמו של אתיו, והסיפור רק מתחיל: לאורך כל |1 
| משתקים מוזריס. הסתכלנו... ואז הלכנו הביתה. הדבר הפך למעין שיגרה מוזרה: כל = המשחק, בכל פעם שעוברים שלב ישנו קטע אנימציה, שעולה על כל האנימציות שיש 1 
. היינו מסתכלים על המכשיר יותר ויותר דקות, ושעות... יום אחד נכנסנו | הם: אנימציה ידנית מדהימה. העלילה המסופרת היתה מתפתחת כל פעם לכיוון [ 
| וביקשנו לשחק. היינו מוקסמים, ולא עברו הרבה שבועות עד שלשנינו היו מכשירי = אחרו. הסיפור במגה"מן 3 (משחק שכולכם כמעט מכירים, אני בטוח) מספר על גיבור | | 
| מגאסון נוצצים ופעילים (מאוד) בבתים שלנו. 7 ו את כדור הארץ. בוו 
, העניין הפך לאובססיה. "צא מממוי בד"ר ווילי, ובדרך, בלית ברירה, נלחם עם אחיו הרבה פעמים. אך בסוף 11 
5 | || סדר היום של כולנו כלל, חוץ מבית-ספר, סיבובים בחנויות שמכרו בהן משחקי = המשחק, כשהבסיס של ד"ר ווילי מתמוטט וקורס, אחיו של מגה-מן מקריב את חחיו \ 
ו ] מגאסון, שהייה ממושכת מאוד אצל חברים (בעלי מגאסון כמובן! מי שלא היה לו | על מנת להציל את מגה-מן, והוא סופג סלע גדול שהיה אמור ליפול על האחהון. / 
ב | מגאסון באותם ימים, נשכח ונותר בחדרו, משחק דוקים עם עצמו), והשיחות כולן = שלא תחשבו שכל המשחקים היפים היו כיפיים... אפילו מגהזמן 3 היה מעצבן | 
]| | עברו מטמורפוזה ותוכנן הפך להיות כלום מלבד מגאסון. בבית"הספר גב בצורה שלא תאומן כי תסופו: הייתי מתקוב לסוף השלב (הארוך מאוד מאוד...), | 
] ללמוד, וציירנו, דיברנו, חיקינו, נשמנו... מגאסון. למה? מה כל-כך "ממכר" בזה? = | ו וש עומד על. איזשהו צוק לכני הבוס האחרון, ואיזה ציפור קטנה נוגעת בי, 
| מבחור הקלטות בתנועת גדל שמשמש שת - יר ומגה"מן מתחשמל כולו, ומחלוק אחווה 
| והתעצם מיום ליום. כל יום היו לפחות 8 איזה שעהי, הייתי. נפסל כל בשו 
| ארבע קלטות חדשות בכל חנות. מה , --- 0 | 
, היתל הנר אילו היה לכם בבית ן + ידור ש-. .קט בי ₪ 1% 4 2 / דגר שבל אל כול) להתקפות [ 
] מבחר של בעוך עשרה משחקים - 0-ו 0 1 3-1 זעם שהיו מתבטאות בפיצוצים רציניים | 1 
- | חדשים ל כל יום ו ג 22 2 , ו תק 0 דבר זה ו 
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2 משחקי ם היתה מוזיקתת . ביט, או עה ערוצים, וג | ּ 
הכו ינועה ששמעתמף בכל חייכם, אבל המנגינות... הן היו כל 0-ל /- חרוטות - 
ברובן בזכרונותינו. למה? הסיבה היא פשוטה: מכיוון שהאמצעים ליצירת ₪ 
| היו כלזכך. מוגבלים, המוזיקאים הי משקיעים את נפשם במנגינות, על מנת. 
כ | שהמוזיקה תצא טובה, | של כמו היום, שלמי שיש כרטיס קול טוב, לא צריך = | הום, א אנו רואים את התוצאות 0 אותה תקופה מדהימה שהיעו מוכנים לוותף לו 
= = ] ] להתאמץ בשביל להוציאא ממנו מוזיקה באיכות טובה, ורוב המשחקים מנגנים אצלו הקידמה המסריתה של היום על מנת לחזור אליה. העובדה היא שהתברות ‏ 
| באיכות מעולה, או הזופי 7 שו הלך לו ל 0 | / | המובילות במשחקי הוידיאו היום, הן אותן חברות שיצרו את המשחקים המצליחים 
--7] 0 | של "תקופת"המנאסון": ]660% ,אגגן-05א01 זואהאסא, ועוד הרבה חבוות \ 
| 5 | | שהיום עומדות בראש שוק משחקי הוידאו העולמי. 
אנל | המנגינות לא ה הכל: עוד אלמנט שהיה גורט מכרוע במשחקים היה > . = עם כניסתם ההמונית של מחשבי הזש לשוק, ירדו מחירי המגאסון, יצאו אלפי 
= > ] ] הסיפור שלהם. רוב המשחקים הו מושתתים על עלילה מדהימה ומרגשת, לא כמו = חיקויים למכשיר, המשחקים הלכו ונעלמו, וכמעט כולם מכרו אותו לטובת המחשב, 
. ] היום: להציל 4 את העולם: או את כל הנעו האנושי, וכל ה החרטא הזה. סיפור של שהציע, כביכול, אופקים חדשים, גראפיקה משופרת, כרטיסי קול, ועוד... 
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7 = 15 שאלות יסקות ]וה ? לה 330 אל" ₪0 התות" 6 0ופרן תּ את = בדוכן הפירות והירקות מטיל עליך המוכר למכור מוצרים בזמן שהוא > | ) י 


הווחי אלוטר"מתוטנה אלויקה 0 קרי טת4פסן 6סוער וכ אל הולך להביא סחורה. פתאום מופיע איש שנראה כמו אגרטל, ואומר לך |[ = 
0 ו ראפיקה - % אם מ ית ית ]ל קו, קוה כה0 )| בקול של חתול דרוס "תביא לי בבקשה גזר". אחרי שרוני שומע את 0 0 
ו \ הקול של איש האגרטל, בא לו לקחת את הגזר ולתקוע לאגרטל ב" > | 1 ₪ 


₪ 0 למשחק יש מנגנון של אינטלגנציה מלאכותית. מה זה? פשוט מאוד. |] 0 
. ומדותו. |תמיד שנאתי אותן, לא שאני נגד ייצור לומדות (צריך// = - 


ננמיח שמישהו אומר לרוני "תביא לי חומוס בפיתה" ורוני מביא לו טחינה יְ | | 5 


/ 
| ה ו ו כדי לת - ו בצלחת, לא רק שהוא יקבל בעיטה (ובצדק!), אלא שהמחשב יקלוט 
בהן עמין. די שנאתי את כל היצורים הירוקים שמר שהילד דביל, ויפחית את הקושי של. | 


|| אל - 0 | ₪ השאלות. לדעתי זה דבר נפלא, בה || 


4 . 20 !אם הילד בבית לא יודע מה זה 
11020 שהגבור הוא איזה מפלצת צהובה| 








0 -חומוס, המחשב יפסיק לבקש ממנר- / | - 
ו שיותר מפחידה את הילד מאשר| 1- 


"חומוס (לעומת לומדות אחרות, בהן | 


- ]| 1 מלמדת אותו. מסתבר שטעיתי. 


3 1% ו 0 
₪ 2 2 





: | |[המחשב היה ממשיך לצרוח על הילד | ] 8 
רוני הואא ילד תלת-מימדי שרע לו, שיביא לו חומוס, וחילד היה מתחיל - 1 >-- 
11 למה רע לו? כי הוא רוצה להיותן [לבכות). : 1. | 
| קוסם. לא סתם קוסם שמוציא] | |ו. 


ו 
4 | 4 


2 ו ארנבות | מהכובע ומתחתן <ס| 
/ = קלאודיה שיפר, אלא קוסם אמיתי,, 
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שרע ל 1 מספר בעיות מעצבנות  -‏ || . 


שן 0 0 1 ישנן כמה בעיות עם הלומדה:. || 0 
]: שהופך אנשים לרכבות או לצפרדעים,, 1. המשחק דורש המון זיכרון, ואם |[ " 


הוא: מנסה ללמוד קסמים לבד, אבל. אין לכם מחשב 486 עם 8 מגה זיכרון [ 1 


-)) | 2 0 - 0 - ₪ מו אמ 0 ל טור ב ו | ממש יהיה לכם קשה לשחק איתו, כ ]ן 3 
= | - 3 | ך | . / ו - |בכדל, ‏ ו ו שו ּ 2 | , 8 


> | \ | הוא יזוז כמו צב גידם. .> 
----] ] שמספר לו שאפשר להשיג קסמים, די | 1. המשחק נתקע!!! זה ממש מרגיז ]1 ?> 
- | אמיתיים בארץ הקסמים. רוני מתלהב, / ו ה שאחרי שמשחקים חצי שעה פתאום |[ 
<-ון ומבקש מהתות שייקח אותו לשם. 4 המסך מתחיל להשמיע ציפצופים ן ה 
וי (למרות שאבא אמר שאסור לדבר עם || [ולהראות חירבושים על המסך. | |[ 3 
ה | זרים, בעיקר לא עם תותים זרים). /3. המשחק, מה לעשות, אומנם מהיר. | ] = 
מו טי ל ו ו מבחינה גראפית, אבל איטי ביותר | 1 

= לתות (חוויה לא נעימה, תאמינו לי),ן 1 מבחינה ממשקית. פשוט אי אפשר | 1 
לוקה אותו לארץ הקטמים. | [להעביר = את קטעי הסרטים 

, 0 (שהולכים ונמשכים, 0 מל | 





0000 פיקה מעולה!: ₪ - | 
| = 1 0 0 | 2 8 כל - 2 
[ ון רוני מסל בארץ הקסמים ומחפש את הקסם. ברגע שהוא הגע הי 


ו , / 366 || > 
8 יי | 7 | 0 8 0 רל ". אפסו -4 מגה זיכרון לה ל אתם 8 לשל את ז המשחק -- ו 
| חח ור ל רק לתות, אלא גם לבל לור - | 386 עם 4 מגה זיכרון. אבל אם אתם באמת רוצים להנות מהמשחק" 
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0 5 ] וגיע, יחלה איזה יצור שיגיד לו "לך תעשה כלים" או "לך תרים לבנים". . 
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0 | (ולא לחכות שש שעות עד שהוא יסכים לעלות), אתם צריכים לפחות > :0 
: | רונ הפראייר עושה את כל העבודות האלו, ובתמורה מקבל חפצים ו . : 1 5 


6 בעל 4 מגה זיכרון. המשחק גם תומך בכרטיסי קול כמו. כ 
דט ותואמיו, ₪ 








2 = | שיעזרר לו בדרך. בזמן שרוני קורע ת'תחת, יושב לו התות בצד: 
-הכון 0 - בסופו דבר,. רוני וכל 0 את הקסם 0 
הכה |" הגראאפיקה במשחק. תלת-מימדית ופותחה על"ו רודו דותן קוסקס. | \ 





= = = 11 הגראפיקה. נראית ממש\ ממש טוב. עוד לא ראיתי בחיי לומדת > - | 
= 11 שמעוצבת בצורה כליכך טובה. כל יצור בארץ הקסמים נראה, נשמע, = > 
11 הז בצורה חלקה ותלתדמימדית. (לא כמו הגורדי המטומטם ההוא,. ל 
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תקציו הפוקים הקודמים: לאחר שקיבלתי את גירסת האלפא העברית. של 
"חלונות 95", והתקנתי אותה בטעות (פשוט הלכתל לרגע, והיא התקינה את 
+ עצמה...). גיליתי את מי שעתידה להיות מערכת העתיד (הקרוב לפחות), עטופה 
₪ בנייר צלופן מרשרש של מושגים חדשים כמו פח, מכתבה, 32 ביט, ‏ 600 
6אפמגווס, ועוד... בפרק הקודם התרשמתי. הפעם, יומני, אנ נוטה יותר להתפלספות 
בוחנת של ה"צעצועים" שמספקת לנו 
2 חברת 080ו6ו!א. 

באחד הגליונות של מגאזיך סו או, 
4 השווה אחד הכתבים הבכורים את 
1 מערכות ההפעלה למטוסי: תעופה 
+ אזרחית. ה"אזאש. נקיט = להרכבה 
1 עצמית, אס6חו\ | כמטוס | לפ 
התרסקות וכו'... אם הייתי צריך 
למצוא מטאפורה דומה לחלונות 95, 
הייתי משווה אותה למטוס מפואר 
ומשוכלל, שהנוסע בו, כל"כך מתפעל 
+ מהחידושים וההמצאות, עז' שאינו 
מספיק לישון ולהירגע (מה שגורם 
+ לו, כמובן, לנחות עליף ועצבני). 


לוח בקרה של חללֶית 
קצת קשה לתאר את כמות 
4 השינויים שנעוכו מאז הגירסה | 


] הקודמת של חלנות. למעשה, 
1 מהתבוננות | ואשונית במכתבת 
המחשב, קשה לזהות שמדובר 


+ בגירסה חדשה של חלונות. זה נראה: 
1 יותר כמו... לוח בקרה של חללית. | 
הקונטרולים (כפתורים, סרגלי גלילה, 
+ שורות הכותרת...) שונו כולם, ולו 9 
+ שינויים קוסמטיים. להתבונן בממשק יו 
המשתמש של תוכנה שהיכרת בעבר, ו 
כשהיא רצה עם חלונות 95, זו חוויה 
של לימוד מחדש. לא, שלא תבין ] 
אותי לא נכון, אני לא מנסה לומר ! 
שלא מדובר בממשק יפה, אבל למי,| 
לעזאזל, יש כוח ללמוד הכל מחדש? 9 
הכל פתאום | מלא ‏ "אשפים", | 

1 'כרטיסיות", כפתורים משונים, מה אני עושה עכשיו? 


4 "עזרה", או "ברוך הבא, טוב שבאת ובוא קח עיצה בשקל..", אבל אין כמו לתפוס 
₪ את העכבר ביד, ולהתחיל ללחוץ. מהר מאוד, מגלים שזה רק ענין של אומץ. = 

סוגל הכלים - בתחתית המסך (או בראשו), מוצב לו סרגל הכלים. אל סרגל זה 
+ הועברו רוב פונקציות ההפעלה החשובות של מערכת ההפעלה. מעבר בין שפה 
לשפה, כיבוי והדלקה של המחשב, הרצה של תוכנות. לכל מה שרק תרצה, ניתן 


8 "לדחוף" לתפריט הזה כל מה שרק אפשר, בסופו של דבר, מתרגלים, ומאוחר יותר, 
"שן גם מגלים את האפשבנם לעיצוב (פוועשוטוג)) עצמי כ 


הפעם בודק תום את ה"צעצועלם" של המערכת החדשה ומשווה אותם למטוס מפואר וחדשני, אך מעייף במקצת.;. 


התשובה פשוטה - מנסים! אמנם 60800 העמידה לרשותנו כלדמיני כלים- כמו. = > 


לגשת מתפריט 1 בהתחלה זה מבלבל, בעיקר מפני שמישהו במיקרוסופט החליט "0 


| התפרי ט. אחרי ש עוצ בתי . 


| 
לעצמי את התפריט האישי שלי, הרגשתי כבר הרבה יותר "בבית". ליד הכפתור היחיד, 


מתחילים לבצבץ להם כפתורים נוספים, בכל פעם שאני "מקטין" חלון. את האייקונים : 
בתחתית המסך, של פעם, מחליפים עכשיו כפתורי הפעלה. שוב, מתבלבלים, אבל 
מתרגלים, ובמהירות. , 
פח המיחזור - איך לא. באיחור של כמה שנים טובות, מגיע הפח המפורסם של . 
-- ₪ המקינטוש גם אלינו. כל קובץ, או כעו : 
שתגרור על פניו - נבלע, אך אינו נמחק. רק . 
וכאשר תבקש במפורש "לרוקן את הסל", = 
יימחקו הקבצים מהדיסק. ראו הוזהרתם - 
כשיש פת, יש גם נטיה הרסנית למחיקה . 
"בטעות", ‏ תישבו פעמיים לפני שאתם : 
₪ "משתעשעים" איתו. , 
תיקים וקבצים - בתחום התיקים : 
[וְהקבצים, נעשתה המהפכה האמיתית. סוף . 
:סוף, גם לנו, יש מערכת שמות אינטואיטובית . 
(כלומר שמות באורך של עד 255 אותיות, . 
₪ ובעברית) ומערכת של תקים, החלופה : 
[ל"קבוצות" של מנהל היישומים הישן. בעזרת : 
ומערכת התיקים והקבצים החדשה, ניתן לשים ן 
כל קובץ, או תיק, בכל מקום שנרצה (אפילר : 
על המכתבה, או בתיק אחר) ולמצוא אותו . 
במהירות. הבעיה מתעוררת כאשר מחפשים , 
את התאימות למערכת הקבצים חישנה, זר עם > 
₪ שמות בני 8+3 אותיות. תאימות - יש, מלאה . 
:- אין! לכל קובץ או תיק בעל שם ארוך,. 
"מיוצר" גם שם קצר, לכל מקרה, אולם לרוב.- 
ומדובר בשם מעט חסר משמעות, הנגזר מתוך- 
השם הארוך. לדוגמא: לקובץ שקראתי לו 
0 מ 0 סד עו ייקראו 
אז סאוטווטוועהז, בשייטית הקבצים החדשה. 
ה באשר לוחצים על אייקון של קובץ, עס 
₪ כפתור העכבר הימני, ניתן לברר עליו מספר 
פרטים, כמו גם את השם הקצר שלו. אל. 
תשכחו להשתמש באפשרות. זו, כשאתם 
מעתיקים קובץ למערכת הפעלה ישנה, או אל 
כונן המפורמט בעזרת טבלת הקבצים הישנה. 
וחבל מאוד לגלות פתאום שיש לך הרבה. 
| " צקבצים שאינך יכול להוציא מהמחשב. 
= לסיום, ד למרות ש"חלונות 95" תואמת גירסאות ישנות באופן (כמעט) מלא, 
אנ" עדיין ניתקל מדי פעם בבעיות עם תוכנות איזוטמיות ודרייברים מוזרים שנכתבו. 
למערכת הישנה. עושה רושם. שתלונות תומכת באופן מלא, בעיקר בתוכנות שנכתבו 
על"ידי 00308 עשר לעצמכם טובה, והתחילו להתכונן כבר עכשיו, על"ידי רדיפה 
היסטרית של גירסאות 32 ביט לתוכנות ולדרייברים שחשובים לכם. זה עשוי להיות 
מאוד לא נעים לגלות בוקר אחד שהתקן המדפסת הישן כבר לא כל"כך עובד... ₪ 
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בוב דילן צועד בעקבות משינה. לא, הוא לא 
מתפרק, אבל גם לו מופץ עכשיו בארץ סי-די-רוס 
שמביא את תולדות חייו, 40 אלבומיו ואינספור 
פרטים על האיש ומחאתו. מגניב 


מוזיקה ומחשבים כבר ממזמן התחברו. הטכנו, 
המיקס והדאנס הם כולם פרי משחק משוגע של 
מוזיקאים שניצלו ומנצלים את יכולת המחשב לעבד 
ביצועים מוזיקליים ברמה גבוהה (עם מיכשור 
מתאים, * כמובן), דבר שמאפשר למוזיקאי להגיע 
למגוון רחב של אפשרויות "משחק" עם הצליל. עם 
התפתחותם המואצת של כונני | האסא-כס, 
והתרחבותם הגדולה למגזר הביתי והאישי, אנחנו 
עדים לכך שגם זמרים ואמנים מוצאים לנכון לפנות 
לקהל היעד הממוחשב על-ידי השילוב בין השניים: 
מוזיקה ומחשבים. 

האפשרויות הן רבות. ניפחו העצום של תקליטור 
ה-1א0א-60 מאפשר למוזיקאים לפרוש את המוזיקה 
שהם יוצרים ברקע של מולטימדיה ממוחשבת ככל 
העולה על רוחם - מוידיאו ועד אנימציה, דרך נופים 
וירטואליים שמאפשרים למשתמש לטייל באיזור 
מגוריו, ועד חשיפה נרחבת לתפיסת העולם של 
האמן. נחשפנו בזמן האחרון למספר תקליטורים 
מהסוג הזה, מכיוונם של זמרים שונים ולהקות 
שהוציאו תחת ידם תקליטורי מולטימדיה. לדוגמא - 
פיטר גבריאל, דיוויד בואי, ה""8%ז 588" של משינה. 


= שו ל ה"טיול" בחייו של דילן יקבל "כרטיס" כניסה 


כמו קווסט, רק בלי נסיכה 

היום אני רוצה להתרכז בדיסק חדש של לא פחות מאשר בוב דילן. 
כן, כן, שמעתם טוב, אותו בוב דילן שהחל עם מפוחית קטנה 
וגיטרה ישנה, אותו בוב דילן שההמונים לעגו לו כי זייף בנגינתו 
ובשיריו, ואותו בוב דילן שמכר עשרות אלפי תקליטים, ונחשב 
לזמר מצליח מאוד. הדיסק הנוכחי עוסק יותר בבוב דילן האיש 
מאשר בבוב דילן הזמר. נכון שמתאפשר טיול באולפן ההקלטות 
שלו, אך לצערי זהו אינו "טיול וירטואלי" כמובטח על העטיפה, 
אלא יותר מעין "קווסט" ללא נסיכה, בחייו של בוב דילן. מידע - 
בטח שלא חסר שם. טקסטים מפורטים, ולשם שינוי גם מעניינים, 
מספקים חומר ביוגרפי על הזמר. 
גם אלבום תמונות אישי - בו ניתן למצוא מגוון רחב של תצלומים 
בהם נראה הזמר מצולם בחברת בני משפחתו, חברים ואישים 
מפורסמים. בפתיחת התוכנה, במסך הראשי, להבדיל מהתוכנות 
ל 
יי כ | ו ל 
מסך הפתיחה כולל מספר עצמים, כגון: כוס קפה, גיטרה וכאלה. 
כוס הקפה, למשל, מסמלת את בית הקפה בו התחיל בוב דילן את 
דרכו, והגיטרה הכוללת מגוון רחב של מידע "יבש" אודות שיריו 
של דילן, כגון: הכותבים, המלחינים, והדובדבן הוא כמובן כל 40 
אלבומיו של הזמר, חלקם אף מלווה בוידיאוזקליפים. 
ניתן גם למצוא ציר-שנים בו מתועדת כל פעילות ופעילות של 
דילן, ואת זה דווקא מצאתי די חיוני ומעניין (למרות הרושם 

= הראשוני). מלבד כל מידע אפשרי, מציעה התוכנה 
₪ אתגר מסוג חדש: מי שיצליח להקיף את כל 


7%" להופעה בניוזיורק, בה אתה הוא אורחו האישי של 
דילן, ואתה מוזמן לצפות בהופעה מצולמת 


" 
. \ 


כו" |:מם יי יי 


4 (עעי ;וקני יח בב רקוי 


ל הזה של התוכנה חוגגת. הגראפיקה דורשת מסך 
₪ דו16-8 עם רזולוצייה של 640 א 480 על מנת 


ונר 
8% דומ-16 גם כן. התוכנה כאמור רצה תחת 


"4% 


ו" 5\וססאזאו ומומלצת בהחלט למעריצי הזמר, או 
4 3 ו סתם לקהל הרחב. 
ו 
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בינה מלאכותית היא טניין של הי 
אחר, וגם בעתיד זה בטח ישחנה 


טורנונרפיה היא עניין של גיאוגרפיה, ובעה מלאכותית היא | עניין של 
ו בתקופות שונות בהיסטוריה תשבו שבינה מלאכותית היא 
| דברים שונים. בואו גראה מה אמרו | בכל ו 0 0 . 


ו 7 ו 7 2 
אולי. אתה מתכוון למומות 3 אלפ ו הדברים. ו 
9 - בפחות משנייה.. - תאר ה 7 5 ממאה ]| 0 


8 5 / 


של היס ורי ה. בבר תקופה חטבו היא משהו ' 
1 - בינה לי, בינה לי, בינה לי הביכהי .<> 


ל 2 


פרוטזה לא עוטה שום דבר לבד. " א ₪ 
| עבשוה - כשמחשבים יכולים לבו" מאה מיליון 0% - בשנייה, 
| אפשר באמת 0 לתוצאות 0 % ₪ בינה מלאכותית כל עה , 


| מצפה לשיחה עס טוסטר. אולי. בעוד רמאה שנס וכל אפלו ו התומ 
לה המגבלות ו % 


./ 


0 0 - ה יק 4 רת ] 1 


5 6 0 - : "מונח | מהמאה. | שעברה ששימש לקראת סוף המאה בעיקר לצרכו 
ו -. ל 0 / בדרני קט-06ו5 שנגמרו להם בדיחות על בת"ימים. לא פלא - לק 


ב תור עשר שנים. ₪3 

מ ב-1961; ב-ו197 כבר אמרו ! 

* עשרים שנה) הם נצחר את אלוף " 

[עולם בשח, ואז באמת לא ישאר | | 
טום דבר שאדם עושה יותר. טוב קה 
ממחשב. אחרי הכל, אל תשכת שהם : ו 
וכולים | לבצע מאה אלף = כל | 
בשניי 2 ו 


זה | השטויותת 0% שאנשים פע 8 
זשבו. = כאילו אפשר ללמד. מחשב . 
= לו שוב כמו בן אדם. הם חשבו שאם : 
ה 1 מחשב יכול לבצע כמה מיליון פעולות ה 
2 נפל בשנייה זה עושה אותו תכם. הם ו 
א ופילו הצליחו להביא מחשבים לה )₪ . .- / 
7 0 7 6 אבל ו רק 0 
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של יתוט כ לוהות: חפצים, ל הי )| וכנפיים ו 


ץ רצוי והרחק מחפץ מאיים. הרעיון של רובוט: -- - - .| | 
גיעו לר | 


ד - ] שנים 6% אם 1 בכלל 8 9 ְּ אס ל - 


מצלמות וי וידיאו, תוכנות כמו 5 שעוקבות : אחרי לת המשתמש . 
6 דרכים יותר מהירות 0 מסמכים, ו שעוזרות. כה] 


צורוף 0 לחת חכם יותר מאדם, 0% ל 
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| דב שהצליח הוצא מיד מתחומי הבינה המלאכותית. כשרובוטיםם 

| תעשייתיים. החליפר. פועלים בבתי חרושת, אף אחד לא זכ 
= שרובוטיקה היתה פעם נושא בבינה 
₪ מלאכותית,. כי היתה ציפיה. לא ריאלית 
₪ שרובוט יראח כמו אדם וידבר כמו- אדם, 
ממתי הצורה של אדם והנטייה שלו לדבה 
₪ גם כשלא שואלים אותו היא א אידיאלית 
לצביעת מרכבים של מכוניות? כשכל 
₪ טוסטר כל | חימום אידיאלי 4 פרוסת 


| 8 מללה א ית ל מחשבה | עמוקה. > 3 


1. 


| = - = אבל | בינתיים נשארו כמה מטורפים : 
== שנלחמו על המימון המעט שעוד נש) / 


> למחקר בתחום הזה. הם הבינו יותר ווח 


₪ את הפער הגדול בין מחשב שיכול כמעט: 


1 = = לנצח. אלוף עולם בשח אבל לא יכול ל 


./ 


יתוש, לבין. אדם שחלש. בשח אבל בל ל 


| = לפענח תמונה פשוטה ברמה של מוח של: 


| זאת ו את עו ו לחכם י שותר | ממחשב, | 


0 את המחשב בטיפשות אם יתכן [ לוג 2 ל גג 1 , 
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8 מבצע ל עול חישוב בשנייה- על / 
0 0 ו לכ פאסיביים של זיכרון, בארכיטקטורה יותר דומה' 
7 | למות | האנושי: מליארדי ! אלמנטים ] וי שיש לו גם זיכרו "ו 


| שלושים ו שמת = 0 1 
אני יודע: שאין לך סבלנות לשמוע מה בסוף 0% א אץ ל 
= ברלרה. אני אצליח לשגר את פצצות המימן הרבה לפני שתגיע לכפתו 


| -- של אני חרי 6 7 11 א חישובים בשנייה.. 


ו 0 / ל 





| ]א(הסים קר0ית (הלרית - כהו את הא6הקים ה(הפאיס האותיות, אי ]א, 40 ד 20 שיל וטַיוות: יר רכוה 


תת" בור ויל" "ורפי קו בטיי ויוי רמתו 
אלפי בוחרים ומצביעים זרמו אלינו דרך "זומביט און-ליין" וגם דרך דואר רגיל, ואנחנו גאים להציג בפניכם את הדירוג 
הסופי והמוחלט של קוראי "זומביט" לגבי משחקי המחשב הכי מגניבים בכל הזמנים! טל פרץ ודורון פרידמן מדווח'ם: 


הקווסט הטוב ביותר: המנצח לא השאיר את מתחריו הרחק מאחור, אבל קיבל את מירב הקולות, הרי הוא: ג זאג רא 

משחק הפעולה הטוב ביותר: אין כל ויכות, וכ)כוכו כמובן, השמיד את כל האחרים! 

הסימולטור הטוב בשתו: כנראה שאתם אוהבים משחקי חלל, מפני ש"ת מכוצוג 60 ואו השאיר את כולם על כדור-הארע! 
מירוץ המכומות הטוב בשתר: )6\ר)ג ₪ ג 6 /צכואון הגיץ לקו הסיום ראשון! 

משחק האסטרטגיה הטוב בשותר: התחרות היתה בין 2מאשפ לבין צ'חזסוא51, אבל לבסוף צדד0-1/א51 הרוויח את הכסף! 

משחק הספורט הטוב בתר: גולו!! 0-5 5000 17 לקח את הגביע! 

משחק החשיבה הטוב ביותו: כמה שהם קטנים, בסוף הם יצאו גדולים. ה"1\)05 ות 1 הצליח לעבור גם את זה. 

משחק ה"6עא הטוב בשתר: והפעם - תיקו. ג ואוד וט ר מאס. 1 0 פסצוג. 1 קיבלו בדיוק את אותו מספר קולות! 

משסק המכות הטוב בשתר: ד ג תואכ א , זג ד אסא נתן לכל האחרים בראש! 

משחק ה-שעג:)א\ הטוב ביותר: עדיין לא הצלחנו להבין את הרעיון מאחורי נמלת"נינג'ה, אבל בכל"אופן, . 001 קפץ הכי רחוק. 
המשחק הטוב ביותר שיצא עד היום: אתם החלטתם: אלימות+דם=מקום ראשון. ]1 \ םורכ ד , דג ד כ ש\ זכה בתואר הנכסף. 
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לגבי החנונים, ערן צודק. מסתבר ש"דילברט" (דמות קומיקס. של חנון נמוך וממושקף העובד בחברת 1 - - 
+ היי*טק גדולה) נחשב לסמל המין של שנות ה907 (על בוקר אובייקטיבי שערך סקוט.אדמס, יוצר |]: 

הדמות, בקרב אוכלוסיית המעריצות שלו). בנושא הווירוסים, לעומָת זאֶת, אני חולק עליו. נראה לי || 
ההיסטוריה = עוריבוי תוכנות אנטי-וירוּס. עלול להדביק לכם את המוח בפאראנויה, קטלנית.: מומלץ לרכוש תוכנת || 
של וח | אנטי-וירוס אחת, ולהתייעץ בחברה שמכרה לכם אותו בכל פעם שנראה לְכם שיש בעיה. גְסָ כך מדובר 01 

בכמות לא מבוטלת של כאב ראש. גל / 5% , 1 
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קצת קשה לי להתייחס בצורה, אובייקטיבית לכתבה שמתארת 8 יהשאה-מלקה עברתי באותו חדר | 
עם עידו תוך כדי נסיונות לרסן את אותן מכונות ארכאיות שמ באותהּ תקופה קראו במווו: 
שו "להקה", למה וי - "מוזיקה", ופירוש המילה "מולטימדלקפ. היה " 6 + כיום ברור 
יי ו ה המולטימדיה/ סייברספייס/ אוטוסטרדה/ קְרִיפטוּ/ נעליים: אתה לא שם - אתה 
יי מ מהכתבה כאילו כל הדךך מ מהמכונות ה"מוזרות" של" הן. 
| אז למכונות ה"ידידותיות" של -מינו היה מסלול רציף ואחיד של ה יי קיים הבדל משמעותי בין "אז" | ]= 
ל"ימינו". אז - אף אחד בתעשיה של הבין את "חלוצי החלל". בימינו - המ -- שהם מבינים, וקשה |[ . 
לי להחליט מה עדיף. 24 ו - יי ה ₪ | 
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לו | - 9 % 
40 ממא יצא כבר-אָחרי ש"נגמלתי". ל-א1140 גי -- מכור. אני מבל את הטענה שהוא הוכיח 
שאפשר לחולל פלאיס 2 0 
לא היתה קיימת. מכאן ועד לקביעה שהזכרת המלה "אנימציה" ליד משחק" בזה, הָיָא חטא, מתבצעת 
אמוחא, קפיצה לוגית קצת מופרכת. גירסת ה-06%ג1 על אמיגה כללה. גראפיקה 1 הגיעה עם "עורך |]! 
\ מפלצות") ואהבתי אותה יותר מגירסת ה-א1א11- נכון, השוק ו בכותרי 62 שמעניינים בערך כמו || 


סרט וידיאו גרוע (ויעידו על כך נתוני החזרות ו מלים כמו וידיאו,  ][‏ 
אנימציה ואסתטיקה אינן פסולות. משחקים פשוט צריכים להיות טובים, ו הוּא-דוגמא למשחק |]: 
מדהים. טטריס, למשל, היה לכל הדעות משחק חדשני, ואין פסול בכך שכבר הגירסה" הְראשונה שלו כללה |[ | 


גראפיקת .60 ברמה הגבוהה ביותר שהיתה אפשרית באותה תקופה. שא 7 


/ 
- - - / 


וה 


אני מקבל את הטענה שאם השליטה במשחק גרועה, אין טעם לשחק בו. מצד שני, לא הייתי ממהר || | 
להחזיר את החיות' לספארי. בניגוד ל2"5א1א שלא חידש כמעט כלום מאז אא המקורי, ‏ הרעין מאחורי || 
ָ ]1 דשא הוא מרענן. אא המקורי היה חדשני לא רק בגלל האפשרות לערוף ראשים בצורו" רִיאליסטית 1+ ב : 
זאו = (גם למונטי פייטון יש משחק כזה), אלא בגלל העובדה שהוא יצר תופעה:בה.כל שחקן לומד המות אחת || 
או שתיים בצורה יסודית, וכך ו רמת.ףהזדְהָות עם דמויות לגבהים חדשים. ב-2א1\ לא הזה חידוש 2-1 
(אולי ברמת הפירוט של האלימות). הבּחירה של אםד₪!אג.6 להשתמש בדמויות מצויירות-תיא. מעולה, | 
וגם בנסיון לכבוש בסערה את שוק הסבתות אין פסול. חבל באמת שהשליטת, 8 בפלאמקרה, הכל | 


מתגמד מול 677א511א1 את 1 ]א שיסוקר בגְיָליון הבא. סבתות, תיפסו מחסה.. שצדרל 2 
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דילן לא צועד' בעקבות משינה משתי סיבות: ו ו -ת6 שלו קודם. שנית, /90- 1 
במוצר שונה לגמרי. משינה הוסיפו לדיסק. האודיו תוספת ממוחשבת קלילה וחביבה (וגם התוספת מחִיר 
2 1 ולְהגיד 
רינ יי ו וי 2 יי ו ו - 
חיה כזאת - "60-80 של מוזיקאים". פשוט עוד לא ראינו אחד. כמָו שלקח זמן עד שיוצרים התחילו !1 
להיות מעורבים ביצירת הוידיאו-קליפים שלהם (ביורק למשל), ייקח זמן ל שי וי ימו 1 - 
תשתלבנה במרקם העשיר שמדיום ז האוך "קוראים"לזה מציע. עד אדאעדיף הפקות לא-יומרניות 2 וכמווו 
משינה. | 
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